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 ملخص البحث
" لإكساب طالبات جامعة طيبة مهارات Blipparفاعلية برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة "  : بحثعنوان ال

 .قع المعزز وقياس دافعيتهن للإنجاز في مشاريع الابتكارتصميم تقنية الوا
" لإكساب طالبات جامعة طيبة Blipparهدف البحث إلى قياس فاعلية برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة " 

 مهارات تصميم تقنية الواقع المعزز وقياس دافعيتهن للإنجاز في مشاريع الابتكار.
مجموعة  على هج شبه التجريبي، التصميم التجريبي ذو التصميم التعليمي القائموتم اتباع المنهج الوصفي والمن

 تجريبية ومجموعة ضابطة.
( طالبة من الطالبات الملتحقات ببرنامج إدارة الابتكار وريادة الاعمال بجامعة 64وتكونت عينة البحث من )

 .1438/1439طيبة للفصل الدراسي الثاني من العام الجامعي 
بناء اختبار تحصيلي المعرفي، ومقياس  أهداف البحث تم بناء عدد من أدوات البحث والمتمثلة في:ولتحقيق 

( Blipparومواد التعلم والمتمثلة في برنامج الكتروني تعليمي قائم على أداة )تقييم المنتج، الدافعية، وقائمة بمعايير 
دام مجموعة برنامج الحزم الإحصائية للعلوم الاجتماعية لتصميم تقنية الواقع المعزز؛ وللتوصل لنتائج البحث تم استخ

(spss .) 
 :وتوصل البحث إلى النتائج التالية

  درجات متوسطي بين( 0.05≤جد فروق ذات دلالة إحصائيَّة عند مستوى الدلالة ) الفرضية الأولى : تو 
 تصميم لمهارات المعرفي التحصيل لاختبار البَعدي القياس في الضابطة، والمجموعة التجريبيَّة المجموعة طالبات

 ريبيَّة."  لصالح المجموعة التجBlippar   أداة على قائم الكتروني برنامج خلال المعزز، الواقع
 ( 0,05الفرضية الثانية : تُوجد فروق دال إحصائياً عند مستوى الدلالة≥ α بين متوسطي درجات  )

طالبات المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة  في القياس البعدي  لمقياس دافعية الانجاز لمهارات تصميم تقنية 
 "  لصالح المجموعة التجريبية.Blippar" الواقع المعزز عبر البرنامج الالكتروني القائم على أداة 

  0.05الفرضية الثالثة: توجد فروق ذات دلالة احصائية عند مستوى دلالة )≥  (α  بين متوسط درجات
"( Blipparطالبات المجموعة التجريبية )التي  درست باستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة "

 از لصالح متوسط درجات طالبات المجموعة التجريبية.   على مقياس مؤشرات تقييم مشاريع الانج
 :التوصيات من أهمهان وفي ضوء ما توصل إليه البحث من نتائج تم تقديم مجموعة م   
لتلبية  استخدام تطبيقات الواقع المعزز لتصبح الصيغة المعيارية المعتمدة لتطوير المحتوى الالكتروني، وتهيئة المعلمين 

احتياجات المجتمع، وتشجيع أعضاء هيئة التدريس على إنتاج تطبيقات جديدة للواقع المعزز وتوظيفها في تدريس كافة 
 لتخصصات في المرحلة الجامعية.المقررات لمختلف ا

مشاريع  -مهارات تصميم تطبيقات الواقع المعزز -  Blipparأداة  – برنامج إلكتروني الكلمات المفتاحية:
 الابتكار.
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Abstract 

 
Research Title: The Effectiveness of a Proposed Electronic Program Based On " 
Blippar " Tool to Equip Taiba University students with the skills of designing the 
Augmented Reality Technology and measuring their motivation for Achievement 
in Innovation Projects. 
Objective of the Research: The Effectiveness of  a Proposed Electronic Program 
Based On " Blippar " Tool to Equip Taiba University students with the skills of 
designing the Augmented Reality Technology and measuring their motivation for 
Achievement in Innovation Projects. 
Research Methodology: The study followed the descriptive analysis  and the quasi- 
 experimental design. 
Study Sample: was represented in (64) of female students who was enrolled in 
the program of management creativity and innovation at Taiba University, for 
the second semester of the academic year 1438/1439 AH. 
Research Tools and Materials: was included: List of skills of designing the 
augmented reality Technology, a cognitive achievement test, Product Evaluation 
Card, and learning materials that was an Electronic Program to designing the 
augmented reality Technology " Blippar". In order to obtain the study results, the 
researcher used SPSS statistics. 
Results of the Research: the study concluded the following results: 
- Results of the study: the study concluded the following results: 

-There was statistically significant difference at the level of significance (0,05≥) 

between the two mean scores of the experimental and control groups' female students 

in the post measurement of the cognitive achievement test of the skills of designing 

Augmented Reality, through a Proposed Electronic Program Based On " Blippar " 

Tool  in favor of the experimental group. 

-There was statistically significant difference at the level of significance (0,05≥) 

between the two mean scores of the experimental and control groups' female students 

in the post measurement on the achievement motivation scale of the skills of 

designing Augmented Reality through a Proposed Electronic Program Based On " 

Blippar " Tool  in favor of the experimental group. 

-There was statistically significant difference, at the level of significance (0,05≥) 

between the two mean scores of experimental group students  who studied by 

Proposed Electronic Program Based On " Blippar " Tool on  Indicators of evaluation 

of achievement projects in favor of the experimental group. 

Recommendations of the Research: In the light of the findings of the study, a 
number of recommendations were presented, including the following:  
Using of the augmented reality application to become the Standardized version 
adopted for developing electronic content and preparing teachers to meet the 
needs of the community, and Encouraging faculty members to produce and 
utilize the augmented reality application in teaching all the courses of the 
different specialties in the university levels.               
Key words: Electronic environment -" Blippar" Tool - Skills of the augmented 
reality application - the program of Innovation and Entrepreneurship Management 
projects.  
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 مقــــــدمة
يشهد العالم المعاصر اليوم تطوراً وتغييراً سريعاً مطرداً تعاظمت فيه المعرفة وزاد تدفقها المستمر       

التطور التكنولوجي تطوراً نوعياً بوجه عام مما أثر بشكل كبير ومذهل في تطوير المجتمعات في وتسارع 
وقد أدى ذلك التطور الهائل إلى تسليط الضوء على  معظم مناحي الحياة البشرية ومن أهمها مجال التعليم؛

قطاع التعليم باعتباره البارز لكل تنمية؛ وأصبح من الضروريات الاستفادة من مجال تكنولوجيا التعليم 
للإسهام في مسايرة وملاحقة المستجدات في مجال التعليم والابتكار الذي بدأ قبل عقدين من الزمان، 

 أكثر ارتباطا بالأجهزة الإلكترونية والعوالم الافتراضية.  لتغدو معه حياة الإنسان
( إلى أنه مع ثورة تكنولوجيا الحاسبات والمعلومات والاتصالات التي 2015ويشير عطار وكنسارة )      

نشهدها في هذا العصر، برزت لنا العديد من المستحدثات التكنولوجية والمعلوماتية التي ألقت بظلالها 
لتربوية العالمية والإقليمية والمحلية وكان لها بالغ الأثر عليها مما حدا بهذه النظم إلى أساليب على النظم ا

ونماذج تعليمية جديدة لمواكبة هذا المد التكنولوجي الهائل، فظهرت مفاهيم متعددة منها التعلم الالكتروني 
توى علمي مختلف عما يقدم في مشكلًا منظومة تعليمية خلاقة ومبتكرة قائمة على التعلم من خلال مح

 الكتب الدراسية التقليدية، معتمدًا على الوسائط المتعددة ويقدم من خلال وسائط الكترونية حديثة.
( ان التطورات الهامة التي حدثت في تقنيات الحاسوب والاتصالات 2011وتشير الشديفات )          

 إلى قرية صغيرة، وخلال العقدين المنصرمين كان والتي توجت بشبكة الانترانت والانترنت حولت العالم
هناك اهتمام كبير في استخدام الحاسوب وفي التعليم والتعلم، وقد بدأ يأخذ أشكالا عده: فمن التعلم 
عن بعد، والتعلم بمساعدة الحاسوب، والتعلم عبر الانترنت، إلى التعلم الالكتروني والتعلم باستخدام الواقع 

ع المعزز. وهناك اتجاه متزايد في الأوساط العلمية والتعليمية يؤكد على أن هذه التقنيات الافتراضي والواق
الجديدة سوف تحدث تحولًا جذريًا في الأساليب، والأنماط، بل وأشكال التعليم الجامعي؛ وذلك خلال 

لجامعات السنوات القليلة القادمة، بل إن هذا التحول قد حدث فعلًا، وبدأ يترسخ في الكثير من ا
 الأجنبية. 
وتشير الأدبيات أنّ الذكاء الاصطناعي أصبح مهيمنًا على عرش البحوث والدراسات، فمن          

خلاله استطاع البشر تعلم الآلات وبرمجتها لتقوم بمهام كثيرة، ومع تطور العلوم أصبح هناك أنواع للذكاء 
عقدّة وأضافت نوعًا آخر من المتعة، من هذه الاصطناعي استخدمت في إنتاج تقنيات، سهّلت الأمور الم

 الأنواع: الواقع المعزز، والواقع الافتراضي.
وجاء التطور العلمي والتقني السريع لتوفير أشكالا أخرى من التعليم، أو بمعنى أصح تقديم          

البشرية، كان  الخدمة بأسلوب مختلف وجديد، فحيث يمثل التعليم بوجه عام وظيفة أساسية في المجتمعات
طبيعيا أن تتغير أشكال التعليم بوجه عام وتتطور مع تصاعد التطور التقني. وأسهمت الاتجاهات الحديثة 
لتكنولوجيا التعليم في ظهور تقنيات جديدة ومتطورة للتعليم والتعلم، والتي كان لها أثر كبير في إحداث 
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بها الطلاب، وأساليب توصيل المعلومات العلمية  ابية في الطريقة التي يتعلمالتغيرات والتطورات الإيج
إليهم، وكذلك على محتوى وشكل المناهج الدراسية المقررة، ومن التقنيات التي أفرزتها الاتجاهات الحديثة 

والذي أصبح استخدامه يولد  Augmented Reality  (ARلتكنولوجيا التعليم والواقع المعزز )
ية في جميع المجالات وخاصة في مجال التعليم حتى يتمكن الفرد من الحاجة للمزيد من التطور والتنم

التعايش والاندماج مع نمط الحياة المعاصر، حيث تتجه الدراسات الحديثة إلى دراسة هذه التقنيات 
 الحديثة في مجال التعليم. 

سة تقنية الواقع الافتراضي أولًا وتعٌد تقنية الواقع المعزز امتداداً لتقنية الواقع الافتراضي، ولذا فإن درا       
( بأنه "نظام يتمثل بالدمج بين 2010ضرورية لفهم تقنية الواقع المعزز بشكل أفضل. ويعٌرفه نوفل )

 60بيئات الواقع الافتراضي والبيئات الواقعية من خلال تقنيات وأساليب خاصة". ص
التعلم بدون استخدام تقنية  قارنة مع خبراتومن مبررات استخدام تقنية الواقع المعزز على المتعلمين بالم 

 الواقع المعزز ما يلي: 
  زيادة في فهم المحتوى العلمي في مواضيع معينة، ويكون للواقع المعزز أثر أكثر فاعلية في تدريس

 الطلاب بالمقارنة مع أثر الوسائل الأخرى، كالكتب أو أشرطة الفيديو أو الحواسيب المكتبية.
  مات في الذاكرة لفترة أطول؛ حيث إن المحتوى المكتسب خلال اختبار الاحتفاظ بالمعلو

تطبيقات الواقع المعزز من قبل الطالب يرسخ في الذاكرة بشكل أقوى من ذلك الذي يكتسبه الطالب 
 من خلال الوسائل التقليدية بدون استخدام تقنية الواقع المعزز.

 ع المعزز في التعليم، وشعورهم بالرضا الحماس العالي لدى الطلاب عند تطبيق تقنية الواق
 والاستمتاع أكثر، ورغبتهم في إعادة تجربة تطبيقات الواقع المعزز.

 .تحسن علاقات التعاون بين أفراد المجموعة وبين الطلاب ومعلميهم 
 المشاركة وتحفيز الطلاب على اكتشاف معلومات المواد التعليمية من زوايا مختلفة.

 لمعزز الطلاب في تعليم المواد المدرسية التي لا يمكن للطلاب لمسها أو تساعد تقنية الواقع ا
 إدراكها بسهولة إلا من خلال تجربة حقيقية مباشرة؛ على سبيل المثال: علم الفلك والجغرافيا.

 تشجيع إبداع الطالب، وتوسيع مخيلته لإدراك الحقائق والمفاهيم 
  لال التعليم وفقًا لمدى استيعابهم وطريقتهم تساعد الطلاب على التحكم بطريقة التعلم من خ

 المفضلة.
  ،(2014توجد بيئة تعلّم موثوقة مناسبة لأساليب تعلم متعددة، ولأعمار مختلفة. )الحسيني 

ومع تصميم بيئة التعلم الالكتروني بشكل كلي، لابد أن نأخذ بعين الاعتبار موضوع الدافعية، فيشير     
بيئات التعلم توظف التكنولوجيا لمساعدة المتعلمين للتعلم وتتصف  ( أن معظمKeller,2008)كيلر 

 , Hartnettبعضها بأنها موجهة ذاتياً أي بدافع داخلي من المتعلمين. ويذكر هارتن وجورج ودون )
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St George, &Dron,2011 أن الدافعية هي العملية الموجهة نحو تحفيز المتعلم ورفع وزيادة )
ا نتعلم وكيف نتعلم، ومتى نتعلم وكيف نختار التعلم وسرعة التعلم. ويشير مقداد نشاطه ، وتؤثر على ماذ

إذ أن هذا الموقف  التقليدي،( أن زيادة الدافعية في التعلم الالكتروني يختلف عن موقف التعلم 2010)
لكتروني.     موقف التعلم الا علىيضم طرفاً واحداً من طرفي العملية التعليمية وهو المتعلم وهذا لا تنطبق 

( أن الأبحاث التي تناولت الدافعية في Hartnett , St George, &Dron,2011ويضيف )
بيئات التعلم الالكتروني اتخذت منحيين أحدهما القائم النموذج القائم على السمات والذي يرى أن 

 في المجمل يمتلك الدافعية الدافعية سمة أو خاصية في شخصية المتعلم، وأن المتعلم في بيئة التعلم الالكتروني
أما الاتجاه الآخر فإنه يرى أنه من الضروري تصميم البيئة الالكترونية من أجل دعم  جوهري،بشكل 

وزيادة دافعية المتعلم وسرعة تعلمه. كما توصلت العديد من الدراسات إلى أنه من مميزات استخدام الواقع 
وزيادة التفاعل والتعاون بين المتعلمين وتحسين أدائهم كدراسة المعزز في التعليم تنمية التحصيل والدافعية 

(Bacca.et.al.,2014 ،( ، ودراسة )2017( ودراسة )محمدTan&Lee,2017) 
ومن المؤكد أن تعزيز ثقافة الابتكار في التعليم العالي والجامعي يكون عبر تحول الجامعات الى          

خلال تبني الأفكار الجديدة والتنوع الثقافي وايجاد نظام للحوافز مؤسسات مبتكِرة ومُتعلِمة، ويكون من 
وتمكين آليات صنع القرار بشكل لا مركزي وتشجيع الريادة في الأعمال وتوفير الدعم المالي وتعزيز القدرة 

لى التكنولوجية والابتكار، ويقع على عاتق المجتمع العلمي أمانة ومسئولية البدء بتجارب محدَّدة للبناء ع
النجاحات والإخفاقات السابقة وصياغة مشروع عربي لاستثمار العلوم والتقنية والابتكار من أجل 
التنمية والازدهار حتى نستطيع تغيير سياسات واتجاهات الجامعات عبر الاجتهاد الفكري وإحياء بيوت 

 الحكمة وتوطين العقل والسلم الاجتماعي في عالمنا العربي. 
ت له وزارة التعليم العالي باستحداث وكالة الجامعة للأعمال والابداع المعرفي واستجابة وهذا ما سع       

للتطورات والمستجدات بشأن دور الجامعة في ترسيخ مبادئ الاقتصاد المعرفي وبناء مجتمع المعرفة وتزايد 
ج التحول الوطني وبرنام 2030دور الوكالة واتساع نطاق أعمالها ليتوافق مع ما جاء في رؤية المملكة 

بشأن دور وزارة التعليم والجامعات في تحسين البيئة التعليمية المحفزة للإبداع والابتكار وتعزيز قدرة  2020
نظام التعليم لتلبية متطلبات التنمية واحتياجات سوق العمل ورفع مشاركة القطاع الأهلي والخاص في 

 الكفاءة المالية لقطاع التعليم. التعليم من أجل تنويع مصادر تمويل مبتكرة وتحسين
وتماشيا مع الخطة الاستراتيجية للجامعة، تعمل الوكالة ومن خلال وحداتها، وبالتعاون والتنسيق          

ية ورسالة وأهداف مع جهات الاختصاص والأطراف ذات العلاقة داخل الجامعة وخارجها، وفق رؤ 
خلق بيئة محفزة للإبداع والابتكار وريادة الأعمال معتمدة من أجل تعزيز الدور التنموي للجامعة و 

واحتضان المشاريع الإبداعية وبراءات الاختراع لتحويلها إلى منتجات اقتصادية تساهم في تنمية وتنويع 
 الموارد الذاتية للجامعة ورفع كفاءة التشغيل وتحسين استخدام مواردها وامكانياتها.
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ت على فاعلية الواقع المعزز وما يتميز به عند استخدامه في مجال ونتيجة لتأكيد بعض الدراسا         
التعليم بالعديد من الميزات وجهود وزارة التعليم في تطوير المناهج والتي شهدت تزاوجًا ولأول مرة بين 

)متعددة الاستخدام(، تتيح الاستفادة من إمكانياته؛ طرحت العديد من الدراسات فكرة المطبوع والتقنية 
س أثر استخدام الواقع المعزز وتوظيفه في مجال العملية التعليمية في العديد من التخصصات كدراسة قيا

( 2018(، ودراسة )السقا ، والمدني، والعبادلة ، وأحمد، وأبو حرب، 2018)أبو الروس، والشاذلي، 
(، 2017(، ودراسة)الشامي، والقاضي، 2017(، ودراسة )العمرجي، 2017)الشريف وآل مسعد، 
( ولم تطرح 2014(، ودراسة )الحسيني، 2016(، ودراسة )أحمد، 2016كان، ودراسة )الششري والعبي

أي دراسة للكشف عن فاعليته بدافعية الانجاز في مشاريع الابتكار، كما لم تُظهر أي دراسة مهارات 
  -د علم الباحثتين(_ في حدو 2018تصميم الواقع المعزز وعلاقتها بدافعية الإنجاز سوى دراسة الزين )

ومما سبق تظهر الحاجة لتنمية مهارات تصميم تقنية الواقع المعزز للطالبات وقياس دافعيتهن للإنجاز في 
 مشاريع الابتكار.
 مشكلة البحث: 

 نبع الاحساس بمشكلة البحث من خلال:
راسات التي تناولت من خلال القراءة للأدبيات في مجال التعلم الالكتروني تبين للباحثتين ندرة الد  -

مهارات تصميم الواقع المعزز ودوره الفعال في زيادة دافعية الانجاز لدى الطالبات في المهام المنوطة لهم 
 للقيام بها. 

 ندرة الابحاث المتعلقة بأدوات تصميم الواقع المعزز. -
 ضرورة إكساب الطالبات مهارات تصميم تقنية الواقع المعزز. -
في حدود علم  – تناولت قياس دافعية الطالبات للإنجاز في مشاريع الابتكار قلة الأبحاث التي -

  –الباحثتين 
 ومن خلال ما سبق يمكن تحديد مشكلة البحث في السؤال الرئيس التالي:   

" لإكساب طالبات جامعة طيبة مهارات Blipparفاعلية برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة " 
 المعزز وقياس دافعيتهن للإنجاز في مشاريع الابتكار؟تصميم تقنية الواقع 
 فرضيات البحث:

 طالبات درجات متوسطي بين( 0.05≤جد فروق ذات دلالة إحصائيَّة عند مستوى الدلالة ) تو  الفرضية الأولى :
 خلال المعزز، الواقع تصميم لمهارات المعرفي التحصيل لاختبار البَعدي القياس في الضابطة، والمجموعة التجريبيَّة المجموعة
 ريبيَّة."  لصالح المجموعة التجBlippar   أداة على قائم الكتروني برنامج
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(  بين متوسطي درجات طالبات المجموعة α ≤0,05تُوجد فروق دال إحصائياً عند مستوى الدلالة ) الفرضية الثانية :
التجريبية والمجموعة الضابطة  في القياس البعدي  لمقياس دافعية الانجاز لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز عبر البرنامج 

 "  لصالح المجموعة التجريبية.Blippar" الالكتروني القائم على أداة 
بين متوسط درجات طالبات  α)  ≤( 0.05توجد فروق ذات دلالة احصائية عند مستوى دلالة  الفرضية الثالثة:

"( على مقياس مؤشرات Blipparالمجموعة التجريبية )التي  درست باستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة "
 از لصالح متوسط درجات طالبات المجموعة التجريبية.  تقييم مشاريع الانج

 :أهداف البحث 
" لإكساب Blipparهدف البحث الحالي إلى قياس فاعلية برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة "     

 ة مهارات تصميم تقنية الواقع المعزز وقياس دافعيتهن للإنجاز في مشاريع الابتكار.طالبات جامعة طيب
 همية البحث في الآتي:أ تتمثلالبحث: أهمية 

  قد يقدم رؤية جديدة في مهارات تصميم تقنية الواقع المعزز بأداةBlippar" 
 لجامعات بنتائج قد يستفيد القائمون على تخطيط وتطوير وتقويم برامج الدراسات العليا با

 البحث الحالي.
  تزويد الباحثين بأدوات البحث الحالية في تصميم وإنتاج تقنية الواقع المعزز وقياس دافعية الانجاز

 المصممة في هذا البحث.
 اقتصر البحث على الحدود التالية: حدود البحث:

" لإكساب طالبات Blippar الحدود الموضوعيَّة والبشرية: برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة " -
 دافعيتهن للإنجاز في مشاريع الابتكار.جامعة طيبة مهارات تصميم تقنية الواقع المعزز وقياس 

. 1439-1438الحدود الزمانيَّة والمكانية: تمَّ تطبيق البحث في الفصل الدراسي الأول للعام الجامعي  -
 بجامعة طيبة.

 مصطلحات البحث:
هي: "وصف  (2004)المعجم الوسيط : الفاعليَّة في اللغة كما جاءت في Effectivenessفاعليَّة 

لكل ما هو فاعل: أي يتَّصف بالنشاط والحيويَّة، فيقال هذا دواء ذو فاعليَّة أي ذو قدرة على التأثير، 
على أنها: "أعلى مستويات الأثر الذي  (2012) حسن، ويعُرفِّها 695وفاعليَّة المخ هي نشاطه". ص

 (.21أن تُحدثه المعالجة التجريبيَّة" )صيمكن 
و تعُرَّف إجرائيًّا على أنّها: مقدار التغيرر الإيجابي الذي تُحدثه بيئة الكترونية مقترح قائم على أداة  

 "Blippar لإكساب طالبات جامعة طيبة مهارات تصميم تقنية الواقع المعزز وقياس دافعيتهن "
 للإنجاز في مشاريع الابتكار.
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"مَهَرَ في الشيء: أي  (:2004، المعجم الوسيط): تعُرَّف المهارة في اللغة كما ورد في Skillsهارات الم
لقاني ال( ،ويعُرِّف 889أحكمه وصار به حاذقاً، فهو ماهر. ويقال: مَهَرَ في العلم والصناعة وغيرهما" )ص

هم لما يتعلمه الإنسان حركيًّا وعقليًّا، المهارة بأنها "الأداء السهل الدقيق القائم على الف (2013والجمل )
 (.310مع توفير الوقت والجهد والتكاليف" )ص

وتعُرَّف المهارات إجرائيًّا بأنها: مجموعة الأداءات التي تتيح للطالبات تصميم تقنية الواقع المعزز وفق        
المتمثلة في مهارات " ، و Blipparالمعايير والمتطلَّبات بدقَّة وجودة في التنفيذ، من خلال أداة " 

 )التحليل، التصميم، التطوير، التنفيذ، التقويم(.
 Augmented Reality  (AR)الواقع المعزز: 

الواقع المعزز بأنه: " وسيط يتم فيه مزج أو تركيب المعلومات  (Huisinga,2017هوسينجا )يعرف 
 .P 27يتعامل مع الواقع المعزز" الرقمية مع العالم المادي، استناداً إلى منظور الفرد الذي يتفاعل و 

بأنه: " التقنية القائمة على إسقاط الأجسام الافتراضية والمعلومات في بيئة  (2017محمد)كما تعرفه 
 572المستخدم الحقيقية لتوفر معلومات إضافية أو تكون بمثابة موجه له" ص 

قمي كالصوت والصور والفيديوهات ويعُرف إجرائياً بأنه "تقنية تسمح بتعزيز الواقع الحقيقي بمحتوى ر 
والمعلومات بشكل متزامن ومتفاعل مع الواقع الحقيقي، فهي دمج بين الواقع الحقيقي والمعلومات الرقمية 

 ". Blipparمن خلال أداة " 
 : Achievement Motivation مفهوم الدافعية

سلوك الفرد لإشباع حاجات الدافعية بأنها: "قوة وشعور داخلي يحرك وينشط  (2016الطويل )يعُرف 
 2ورغبات معينة من أجل تخفيف حالات التوتر لنقص في إشباع تلك الرغبات والحاجات". ص

" مجموعة الظروف الداخلية والخارجية التي تحرك الفرد بأنها  (2007) قطاميالأما دافعية الانجاز فيعرفها 
إلى نزعة للوصول إلى هدف معين وهذا الهدف من أجل إعادة التوازن الذي اختل ، فالدافع بهذا المفهوم 

 15". صقد يكون لإرضاء حاجات أو رغبات داخلية 
وتعُرف اجرائياً بأنها "سعي الطالبات الملتحقات بمشاريع الابتكار بجامعة طيبة في التفوق لتصميم تقنية 

ة التي تحصل عليها "، وهي الدرج Blipparالواقع المعزز من خلال برنامج الكتروني قائم على أداة " 
 المفحوصة على اختبار الدافعية للإنجاز المستخدم في هذه الدراسة.

 أدبيات البحث:
في ظل المتغيرات العالمية الجديدة، التي أفرزتها المعطيات الاقتصادية والثورة التكنولوجية،           

ة، وإن التطور التكنولوجي وتقدم أصبحت الريادة والتنوع سمة أساسية من سمات الاقتصاديات المعاصر 
الاتصالات وازدياد المعرفة وانتقال الاقتصاد إلى اقتصاد رقمي مترابط ساهمت في ازدياد دور الأفكار 

 (2018)الشنطي،الإبداعية و الريادية. 
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 ولقد استفادت الجامعات السعودية كثيراً من التحولات في قطاع تكنولوجيا المعلومات وآلياتها         
في تحسين أدائها وإنتاجيتها، مما جعلها تنتهج عدة أساليب واستراتيجيات للابتكار والإبداع  إضافة إلى 
الدور الكبير لتكنولوجيا المعلومات في إدارة هذه العملية باعتبارها الأساس لاقتصاد المعرفة القادر على 

قوة منتجة لتحقيق النمو المستدام، وهو ما توليد وتوظيف المعرفة ودمجها في منظومة الإنتاج وتحويلها إلى 
 .2030يعد أحد أهم مستهدفات برنامج التحول الوطني لتحقيق رؤية المملكة 

ومن خلال الاطلاع على العديد من المشاريع والتقارير والاتجاهات الحديثة في مجال التعليم         
أهم التقنيات المستخدمة في وقتنا الحالي تقنية ن يتضح أن التقنيات تؤدي دورًا مهمًا في التعليم، ولعل م

حيث يمكن للمعلمين استخدام تقنية الواقع المعزز في  Augmented Realityالواقع المعزز 
الصفوف الدراسية؛ من أجل جذب انتباه الدراسين نحو المادة التعليمية، وتغيير الجو الدراسي في الحصة . 

الواقع الذي يجمع بين العالم الحقيقي والبيانات الرقمية؛ ففي الوقت  ويمكن تعريف الواقع المعزز: بأنه
الحاضر يستخدم الواقع المعزز الصور ومقاطع الفيديو المباشرة؛ حيث يقوم النظام بمعالجتها رقميا؛ً لكي 

في )أبو الروس،  (Siltanen, 2012, 16)لتي تم إنشاؤها بواسطة الحاسوب. تتم إضافة الرسومات ا
 (2018لي، والشاذ

 أولًا: المواقع المعزز )النشأة والمفهوم(:
مفهوم الواقع المعزز : من خلال الاطلاع على أدبيات الواقع المعزز ونظراً لحداثة المصطلح فقد تعددت 
المسميات التي تشير إلى هذا المفهوم مثل الواقع ) المضاف ، والمزيد، والموسع، والمحسن، الحقيقة المدمجة 

 لمعززة(. ،الحقيقة ا
 &,Larsen,Y.,Bogner,F. Buchholz,Hويعُرفه لارسن وبوغنز وبو تشولز وبركسدا)

Brosda,C,2011  بأنها : " إضافة بيانات رقمية وتركيبها وتصويرها، باستخدام طرق عرض رقمية
عزز بأجهزة الحقيقي للبيئة المحيطة بالكائن الحي، ومن منظور تكنولوجي غالباً ما يرتبط الواقع الم للواقع

 p7الكمبيوتر يمكن ارتداؤها، أو أجهزة ذكية يمكن حملها" 
 التطور التاريخي للواقع المعزز

أن ظهور الواقع المعزز يعود لأواخر ستينات القرن الفائت وبداية  (2016عوض الله )بين             
ع وزاوية رأس المستخدم السبعينات، حيث أوجد إيفان ساذرلاند في ستينات مستشعر رئيسي يقيس الموق

م صمم كوديل ومايزيل نظامًا يستطيع 1990لرؤية المحيط وتضيف أشكال ثلاثية الأبعاد، وفي عام 
العمَّال ارتداءه على رءوسهم، لحل مشكلات شبكات الأسلاك الطويلة المستخدَمة في الطائرة النفاثة، 

سمح باستخدام أجهزة الواقع المعزز م نشر روبرت أوزما تقريرا حيث ابتكر تقنية ت1994وفي عام 
خارجياً، حيث أضيف إليها جهاز تعقب مهجن يتعقب مكان المستخدم، باستخدام بوصلة 
جيروسكوبية تقديرية، ثم ابتكر باحثون في جامعة ولاية شمال كارولينا في التسعينات نظام تعقب مهجن 
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المغناطيسية، حيث أضاف هذا النظام يستغل دقة الأنظمة المعتمدة على الافتراضية وقوة الأنظمة 
العلامات التي يعتمد عليها كثير من أنظمة الواقع المعزز حاليا، وأصبح هذا الجهاز جزءً ا أساسيًا في 
معظم أجهزة الواقع المعزز. ومع التطور التقني الحادث في المجال تابع الواقع المعزز تطوره وأنتشر بصيغ 

 ها ما يلي:جديدة في مجالات مختلفة من أهم
  Virtual Realityالواقع الافتراضي 

بأنه "بيئة حاسوبية تفاعلية متعددة الاستخدام، يكون الفرد فيها أكثر  (2010نوفل )عرفه         
تفاعلية مع المحتوى، وكذلك يشارك المستخدم في النشاطات المعروضة مشاركة فعالة من خلال حرية 

ات تقدم خبرات حياتية واقعية مع إتاحة درجات مختلفة من الإبحار والتجول والتفاعل، وهذه البيئ
  17التعامل والأداء للمهمة المطلوب إنجازها". ص 

 Realبأنه "التكنولوجيا التي تمد المتعلمين بخبرات واقعية  (2017عرفته أحمد) كما      
Experiences  داخل بيئة افتراضيةEnvironment Virtual 18" ص 
 ( Mixed Realityلمختلط الواقع المدمج )با

الواقع المدمج بأنه "واقع هجين يدمج الواقع الحقيقي  (Dougherty, 2018وقد عرفه  )     
بالواقع الافتراضي لينشأ بيئة جديدة تتوفر بها العناصر المحسوسة والرقمية جنباً إلى جنب وتتفاعل مع 

 بعضها البعض".
  Extended Realityالواقع الممتد     
أن الواقع الممتد هو " مجموعة من التقنيات التي يمكن  ( Qualcomm, 2018عرفه )قد و    

تمثيلها على محور أحد طرفيه يمثل الواقع الحقيقي وعلى الطرف الاخر تجسيد تقني افتراضي، وهو 
 p3مصطلح عام يشمل الواقع الافتراضي والواقع المعزز والواقع المدمج" 

الواقع الممتد بأنه "الواقع الذي يشمل وبشكل أساسي جميع  (Dougherty, 2018)وعرفه      
البيئات المنشأة والتي تعتمد على التفاعل بين الانسان والآلة وتجمع بين الواقع الحقيقي والواقع 
الافتراضي، وعادة يشمل أشكال متنوعة من الواقع الافتراضي والواقع المعزز والواقع المدمج، وتكمن 

 د الخبرات الإنسانية خاصة المرتبطة بالإحساس بالوجود واكتساب المعارف".أهميته في تمدي
 أنواع الواقع المعزز

، 2018( والشيزاوية )374: 377، 2004زيتون )هنالك عدة تصنيفات للواقع المعزز، ومنها تصنيف 
 ( إلى:19
صور الاصطناعية الإسقاط: وهو من أكثر أنواع الواقع المعزز شيوعاً، ويعتمد على استخدام ال -

 وإسقاطها على الواقع الفعلي لزيادة نسبة التفاصيل التي يراها الفرد من خلال الأجهزة.



12 
 

التعرف على الأشكال: يقوم هذا النوع على مبدأ التعرف على الشكل من خلال التعرف على  -
ية إلى الجسم الموجود الزوايا والحدود وغيرها بشكل محدد كالوجه أو الجسم لتوفير معلومات افتراضية إضاف

 أمامه في الواقع الفيزيائي، وعادة ما يستخدم ضمن المؤسسات الحكومية ذات المستوى العالي السرية.
التعرف على الموقع: طريقة يتم توظيفها لتحديد المواقع بالارتباط مع برمجيات أخرى، ومنها  -

( والتي تقوم  Triangulation Technology( وتكنلوجيا التثليث ) GPSتحديد الموقع )
 مقام الدليل في تحديد الاتجاهات.

 مميزات الواقع المعزز:
إن استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في التعليم وداخل البيئة الصفية له العديد من الميزات، وقد        
 (Liarokapis&Anderson ,2017) ( ،14، 2016عوض الله ) (،2015)مشتهى ، ذكرت

 واقع المعزز ما يلي:أهم ميزات ال
 .سهلة الاستخدام وتتيح التفاعل مع البيئة 
 .تمكن من إدخال البيانات وايصالها بطريقة سهلة 
 .تمتاز بقابليتها للتوسع بسهولة 
 .تمزج بين الخيال والحقيقة في بيئة حقيقية 
 .تزود المستخدم بمعلومات واضحة وموجزة 
 ة والنشاط للمستخدم.تعطي كثيرا من الديناميكي 
 .لا تحتاج الى بيئة محددة حيث يمكن تطبيقها في أي مكان 

 مسوغات استخدام الواقع المعزز في التعليم
 مسوغات استخدام الواقع المعزز في أنها: (Yuen& Others ,2011بين يوين وآخرون)     

 .تحفز المتعلمين لاكتشاف المعلومات بأنفسهم 
 م مناسبة لأساليب تعلم متعددة، وأعمار مختلفة.توفر بيئة تعل 
 .تساعد في تعلم مواد دارسيه لا يمكن إدراكها بسهولة إلا من خلال تجارب واقعية 
 .تزيد قدرة المتعلم على الابداع وعلى التخيل والادراك 
 عليمي.التعليمي مقارنة بوسائل أخرى كالحاسوب أو الفيديو الت تزيد فهم الطلاب للمحتوى 
 .استبقاء المعلومات والاحتفاظ بها في الذاكرة فترة أطول 
 .تزيد دافعية المتعلمين وشعورهم بالاستمتاع والرضا، ورغبتهم في إعادة تجربة الواقع المعزز 
 .تزيد التعاون بين مجموعات المتعلمين من جهة وبين المتعلمين والمعلم من جهة أخرى 
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  التعليم:أهمية الواقع المعزز في
 ( أهمية الواقع المعزز في التعليم فيما يلي: Radu ,2012( ورادو) 2017ذكر الشريف )

الفعالية التربوية: يحقق الواقع المعزز نتائج ملموسة في عمليات التعلم التعاونية والتجريبية،  .1
دراك المتجسد، والتعلم الموقفي وتتضمن الأساليب التي يوفرها الواقع المعزز في التعليم: الإدراك البدني، والإ

 والعمل العقلي.
متعة تعليمية: تطبيقات وألعاب الواقع المعزز التعليمية تنقل المتعلم خبرة واقعية محفزة ومشوقة،  ..2

 بدلَا من التعامل مع هذه المعلومات في قالب نصي ثابت.
ساعدة المعلم على شرح المعلومة كفاءة المعلم في التعليم: يقدم الواقع المعزز دوراً مهماً في م .3

 بشكل أكثر كفاءة. 
تحكم المتعلمين: عندما يبدأ المتعلمون بدارسة المحتوى التعليمي باستخدام جهاز الحاسوب،  .4

فإنهم يتوجب عليهم اكتساب معرفة تتعلق بطريقة التعامل مع جهاز الحاسوب، كاستخدام جهاز الفأرة 
يه أيضاً تعلم بعض المهارات المتعلقة بوظائف الحاسوب )كطريقة فتح أو لوحة المفاتيح، كما سيتوجب عل

 النوافذ وإغلاقها وغيرها(.
تحفيز المتعلمين على المشاركة: التحفيز يلعب دوراً مهماً في علمية التعلم وهذا ما يحققه الواقع  .5

 زيد في المحتوى التعليمي. لأنه يجمع بين المتعة والمعرفة، مما يحفز المتعلمين على اكتشاف المالمعزز؛ 
 مجالات واستخدامات الواقع المعزز في التعليم

كما في الواقع الافتراضي يمكن ان تستخدم الواقع المعزز في جميع المجالات التعليمية كالعلوم بأنواعها      
تخداماتها والرياضيات والتاريخ والجغرافيا والهندسة والتصميم والطب والتشريح والفضاء وغيرها، ومن اس

 ( إلى:20، 2018الشيزاوية )التعليمية ما أوضحه 
تطبيقات الفصول الدراسية: حيث تتيح هذه التطبيقات للطلاب الاندماج في تجارب الواقع  -

 المعزز الخاصة بهم.
الواجبات المنزلية المدعمة بالشرح: يصوب الطالب كاميرا هاتفه للنقطة الصعبة ليظهر فيديو  -

 كلته.يساعده لحل مش
معرض الصور الحية: يمكن للطالب توجيه الكاميرا للعلامات والصور للحصول على معرض  -

 صور أو وسائط متعددة مرتبطة بالموضوع المحدد.
عرض حول الكتاب: يتم بتسجيل عرض رقمي موجز للكتاب، ليمكن لأي شخص من  -

بطاقة معلومات الكتاب  الوصول الفوري للعرض المسجل والتعرف على موضوع الكتاب عبر مسح
 بواسطة الهاتف النقال.
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 أجهزة الواقع المعزز
 (23: 22، 2016عوض الله )قسمت أجهزة عرض الواقع المعزز إلى ثلاث فئات رئيسية، وحددها   

    فيما يلي:
: عبارة عن جهاز عرض  Head-Mounted Displaysأجهزة العرض المحمولة بالرأس  .1

الرأس، ويكون على شكل خوذة أو على شكل نظارات واقية. توفر معظم هذه  حاسوبي يتم ارتداؤه على
 الأجهزة شاشة لكل عين؛ مما يعطي المستخدم إحساسًا بعمق الصورة التي ينظر إليها.

: ويتم استخدامها لسهولة حملها   Hand Held Displaysأجهزة العرض المحمولة باليد .2
 والتنقل بها، ومنها:

: وهو جهاز يحمل في اليد  Personal Digital Assistantمي الشخصي المساعد الرق -
 أو الجيب، ويجمع هذا النوع بين الحوسبة والاتصال بالإنترنت.

: وهي تقنية تفاعلية، من تقنيات الواقع Hand-Held Mirrorالمرآة المحمولة باليد  -
ف شفافية تستخدم كواجهة لعرض المعزز، تقوم على استخدام عدسة مكبرة محمولة، تتمتع بخاصية نص

 المعلومات التي خلفها.
: التي تطورت لتصبح أجهزة تجمع بين خصائص الهواتف  Smart phoneالهواتف الذكية  -

 النقالة وخصائص الحواسيب اللاسلكية.
: وهي أجهزة تحمل باليد، وتعمل شاشاتها باللمس  Tablet PCأجهزة الحواسيب اللوحية  -

 دعم الشبكات اللاسلكية، وتسمح بتصفح الإنترنت.أو بقلم خاص، ت
على عكس أجهزة العرض الملحقة بالجسم Spatial Displaysأجهزة العرض المكانية :  .3

 (الملحقة بالرأس والمحمولة باليد(، حيث تدمج الواقع المعزز بالبيئة المحيطة.
 بعض تطبيقات الواقع المعزز: 

التكنولوجيا في التعليم، ينطلق العقل البشري ليبدع بلا حدود، و ينتج حينما يتعلق الأمر بإدماج        
أفكارا مبتكرة تجعل أشياء كانت يوما ما جزءا من الخيال العلمي واقعا محسوسا. و تقنية الواقع المعزز لا 

ت تخرج عن هذه القاعدة، لذلك فلا حدود للأفكار المتعلقة بكيفية توظيفها، انتشرت العديد من تطبيقا
الواقع المعزز فظهرت في مجال الألعاب التعليمية والكتب التعليمية والرحلات التعليمية وفي تخصصات 

 Completeمتنوعة نسرد بعضا منها على سبيل المثال وليس على سبيل الحصر ومن أشهرها. تطبيق 
Anatomy 2018  وتطبيق  ،التشريح بالواقع المعززافضل تطبيق لطلبة الطب مادة علمHuman 

body (male) educational VR 3D  وهي أداة رائعة لمعلم الأحياء والعلوم، فهو يوفر
تشريحا دقيقا للجهاز العظمي والعضلي والعصبي، وكذلك الجهاز الهضمي مع شرح لكل عضو، وهو 

يعتبر هذا التطبيق من التطبيقات الفعالة جدا في  ELEMENT 4Dيدعم عدة لغات. وتطبيق 
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اء وخاصة العناصر الكيميائية وتفاعلها مع بعضها البعض ويعتمد تقنيا على دمج مكعبات مجال الكيمي
العناصر الكيميائية مستخدما تقنية الواقع المعزز ويعرض ايضا اشكال المادة والوزن الفعلي لها ولونها 

ر عن طريقة وحالات تواجدها في الطبيعة وللعلم فان التطبيق متوفر على هواتف  اندرويد وايفون مطو 
 VR Solar System( مستخدما بعض المكتبات الخاصة. وتطبيق Unityبيئة عمل يونتي )

يمكن أن يقوم المعلم بشرح مكونات المجموعة الشمسية لطلابه بالاستعانة بنظارة الواقع الافتراضي وفيديو 
قياس العالم  ( لشريطARتقنية الواقع المعزز ) AR Rulerدرجة. ويستخدم التطبيق  360بتقنية 

.أما  AR Rulerالحقيقي مع كاميرا الهاتف الذكي الخاص بك. حدد الهدف وأبدئ في استخدام 
يستخدم لحل المعادلات الرياضية بأسرع وابسط طريقة على الاطلاق، وهو يعتبر من  Mathتطبيق 

رية تصوير المسألة اروع التطبيقات على الاطلاق في مجال حل المسائل والمعادلات الرياضية، وذلك عن ط
تطبيق الطقس  CARROT Weatherالرياضية بواسطة الكاميرا ليتم حلها بسهولة. وتطبيق 

 Skyللرسم في الواقع المعزز وكأنك في الحقيقة. أما تطبيق   World Brushبالواقع المعزز. وتطبيق 
Guide AR  افضل تطبيق لمتابعة النجوم والكواكب بالواقع المعزز، وتطبيقHolo  يتُيح  إنشاء

جسمة الخاصة بك لإضافتها على الصور 
ُ
ومقاطع الفيديو. كما ويشتمل على مكتبة كاملة الصور الم

لاستعراض صورة المشاهير والشخصيات الأخرى والحيوانات وإضافتها إلى الصور ومقاطع الفيديو. 
 (2018 عمار، )

( Huisinga,2017,38)ما أشار إليه  زبأهم العقبات التي تعترض تقنية الواقع المعز وفيما يتعلق 
( ومن أهمها 2016أبو الروس ، الشاذلي، ( و)2017( والدهاسي،Wu et. Al.,2013,46و ) 

 هذه التحديات مايلي:
من الممكن أن يتعذر على الهاتف المحمول أن يحدد الموقع الجغرافي بدقة عالية من خلال تطبيق  -

ناك معلومات خطأ، وهذا ما يؤكد عليه أحد الباحثين بقوله: "قد الواقع المعزز، وبالتالي فسوف تكون ه
تؤدي عدم الدقة في تحديد موضع الطالب إلى حدوث أخطاء في التسجيل؛ حيث قد يقدم تطبيق الواقع 
المعزز بيانات غير صحيحة، وبالتالي فسوف تكون هناك معلومات خطأ يتم إعطاؤها لطالب نظراً لعدم 

 دقيقة.تحديد الموقع بصورة 
كما هو الحال في الأدوات التقنية المتنقلة الأخرى؛ فيجب على الطالب والمعلم الحفاظ على  -

الأجهزة المستخدمة لتعمل بكفاءة؛ فقد تكون هناك مشكلة في البطارية أو قراءة شاشة الهاتف المحمول 
 في ضوء الشمس الساطع، أو استخدام الجهاز تحت سقوط المطر". 

تكون جاذبية الأجهزة الإلكترونية وبريق التقنيات الحديثة عاملًا مشتتًا لانتباه كما أنه قد  -
الدارسين نحو أهداف التعلم التي يحاول المعلم أن يحققها في الحصة الدراسية، بل وقد يحتاج الدارسون إلى 
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تعارض هذا العمل في الأماكن التي توجد بها منطقة مظللة؛ بحيث يمكنهم رؤية الشاشة بوضوح، وقد ي
 مع أهداف التعلم التي تؤكد على أنهم يجب أن يكونوا في هذه البيئة بصفة خاصة. 

هذا بالإضافة إلى أن سرعة الإنترنت المتوافرة في البيئة الصفية قد لا تكون جيدة؛ بسبب التزاحم  -
ة التي كان المعلم على استخدام الإنترنت في الوقت ذاته، وهذا يؤدي إلى إعاقة تحقيق الأهداف التدريسي

ينوي أن يحققها في البيئة الصفية في أثناء التخطيط لهذه الأهداف، ولكن وجود هذا العائق حال دون 
 ذلك. 
أنه من التحديات  (Dunleavy et. Al.,2009,16ويرى كلُ من دونليفي وزملائه )       

( عدد من 24، 2016 )صعوبة تصميم الأشكال ثلاثية الابعاد لبعض الخبرات. ويضيف عوض الله
 التحديات التي تواجه تطبيق الواقع المعزز كالتالي:

تحديات تواجه المعلم: كافتقار المعلم إلى آليات تفعيل التقنيات الأربعة السابقة، وكثرة أعباءه،  -
صميم هذه وقلة الحوافز المقدمة له، وعدم توفر القناعة لديه بهذا النوع من التعليم، كما قد يحتاج المعلم لت

 التقنيات إلى مصممين محترفين. 
تحديات تواجه المتعلم: كعدم توفر القناعة الكافية لدى المتعلم بالتعلم من خلال هذه التقنيات،  -

وعدم تفاعله معها بالشكل المطلوب، كما أن هنالك تباين بين قدرات المتعلمين في التعامل مع هذه 
 يم يتطلب الاقتصار على مجموعات صغيرة من المتعلمين.التقنيات، كما ان استخدامها في التعل

تحديات تقنية ومادية: كالعجز المادي لاستخدام هذه التقنيات، وعدم توافر الأجهزة والبرامج  -
التي تحتاجها هذه التقنيات واعتمادها كثيراً على التقنيات اللاسلكية المستهلكة للطاقة، كما أن التطور 

 التقنيات الأربعة السابقة ونماذجها يجعل مواكبتها أمراً ليس سهلًا.السريع والمتلاحق في 
تحديات المجتمع: كالمخاوف الأخلاقية التي فرضتها هذه التقنيات عموماً، والأجهزة القابلة  -

للارتداء على وجه الخصوص، وكذلك انشار الأمية التكنولوجية في المجتمع ونقص الوعي بتكنولوجيا 
 ة السابقة، وتشكيك المجتمع حول فعاليتها بالمقارنة مع الطرق التقليدية.التقنيات الأربع

 خطوات تصميم تطبيق الواقع المعزز:
عندما يتم تصميم الواقع المعزز للاستخدامات التعليمية أو الصفية فإنه من المهم ضمان أن يعمل على 

عشر (2018يلي)جالحفي  (Craig,2013,p.241) تحسين الخبرات الصفية ، ويقدم كريج 
 خطوات يمكن استخدامها كدليل لتصميم الواقع المعزز للأغراض الصفية تتمثل في:

 تحديد مشكلة التي تتطلب استخدام تقنية الواقع المعزز. -
 تحديد ما إذا كانت هناك حلول للمشكلة أم لا؟ -
 تحديد الامكانيات التقنية التي تتصف بها تقنية الواقع المعزز. -
 لواقع المعزز .تصميم ا -
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 تنفيذ الواقع المعزز. -
 اختبار الواقع المعزز. -
 تقويم نتائج التطبيق في ضوء حل المشكلة. -
 تعديل التصميم والتطبيق الخاص بالواقع المعزز. -
 اختبار التصميم المعدل. -
 تكرار الخطوات الملائمة للموقف. -
 ليم )العلمية والمرونة والتفاعلية(.ومن شروط تصميم الواقع المعزز لاستخدامه في التع -

ومن خلال مطالعة الأدب التربوي في مجال الواقع المعزز يؤكد عدد كبير من التربويين أن            
في التعليم، منها: أنها تعمل على زيادة الدافعية عند هنالك أسبابًا تدعونا لاستعمال هذه التقنيات 

لاميذ قدرات تعلمية مبتكرة، كما أنها تقدم بيئة تعلمية تفاعلية التلاميذ، وأنها تعمل على إكساب الت
(، ودراسة الشيزاوية 2018الحجيلي ) تعمل على جذب اهتمام الطلاب وزيادة تحصيلهم كدارسة

وفي هذا وغيرها من الدراسات، ( 2016( والشثري )2017( ودراسة الشريف ، وآل مسعد )2018)
قد تفرد في متغيراته) المستقلة/  -في حدود علم الباحثتين  –الحالي  الصدد يمكن الإشارة الى أن البحث

، والتابعة/ التحصيل والدافعية وتقييم منتج( وتتفق Blippar“ برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة 
مع الدراسة الحالية بأنها هدفت إلى قياس فاعلية برنامج قائم على الواقع المعزز  (2016أحمد)دراسة 

(Augmented Reality في تنمية مهارات التفكير البصري، ودراسة )(2018أبو خاطر) 
وهدفت إلى قياس فاعلية برنامج يوظف تقنية الواقع المعزز في تنمية مهارات تركيب دوائر الروبوت 

استخدام برمجية  فقد هدفت إلى (Kose et. Al.,2013)الالكترونية، أما دراسة كوس وآخرين 
مستندة إلى الواقع المعزز والتعرف على فاعليتها في تحسين تعلم الطلاب ، أما دراسة تشين  للتعلم المتنقل

فقد هدفت إلى التعرف على أثر خرائط المفاهيم متعددة الأبعاد  (Chen et. Al.,2017وآخرون )
ز ، أما دراسة المستندة إلى الواقع المعزز في تنمية التحصيل والدافعية للتعلم وتقبل الطلاب للواقع المعز 

فقد هدفت إلى تصميم وتقييم نظام تعليمي  (Freitas & Campos,2008)فريتاس وكامبوس 
، أما  ( Smartقائم على الواقع المعزز لتعليم المفاهيم وتم تصميم وتقييم لعبتين أطلق عليهما نظام ) 

  (Bacca,J., Baldiris,S., FabregatmR.,Graf,S.,Kinshuk, 2014راسة ) د
د هدفت إلى إجراء مراجعة منهجية للأدب حول الواقع المعزز في البيئات التعليمية والنظر في كيفية فق

إنشاء تطبيقات تعليمية فريدة للواقع المعزز وأنواعه، واستخداماته، والمزايا، والقيود، والفاعلية، 
مية نُشرت بين عامي دراسة عن الواقع المعزز في البيئات التعلي32والتحديات. وكان مجتمع البحث 

، حيث قامت الدراسة بتحليل النتائج الرئيسة في الدراسات السابقة، كما ناقشت 2013و 2003
الاتجاهات والرؤية نحو المستقبل والفرص المتاحة لإجراء مزيد من البحوث في الواقع المعزز للبيئات 
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مزايا استخدام الواقع المعزز وأظهرت . وقد اسفرت نتائجها على اجماع الدراسات السابقة حول التعليمية.
وزيادة القدرة على الاكتشاف والابداع  التعلم،تحسن ملحوظ في مستوى الطلبة وزيادة دافعيتهم نحو 

  لدى الطلبة ، وسهولة فهم الموضوعات المجردة والمركبة.
ات تصميم تقنية فقد طرحت فكرة تقديم برنامج تعليمي مقترح لتنمية مهار  (2108الزين )دراسة أما    

الواقع المعزز لدى طالبات جامعة الأميرة نوره وقياس أثره على دافعية التعلم لديهن. ولتحقيق أهداف 
الدراسة تم بناء قائمة لمهارات التصميم التعليمي لتقنية الواقع المعزز وبطاقة تقييم منتج تقنية الواقع المعزز، 

بات. وأسفرت النتائج عن مدى استفادة الطالبات من ومقياس الدافعية للتعلم من وجهة نظر الطال
البرنامج وحققن مستوى التمكن من مهارات تصميم تقنية الواقع المعزز وزيادة دافعيتهن للتعلم. وتعُد 

 هذه الدراسة هي الوحيدة التي تناولت جانب تصميم الواقع المعزز.  
يات الحديثة أنها تعتمد على جعل الخبرة أن من أساسيات هذه التقن (2015)الحرازي  تكما أكد      

المكتسبة غير مرتبطة بالمكان أو الزمان أو الأفراد، فتكون الخبرة ذاتية مستمرة ومتطورة بتطور العصر 
واختراعاته، وتتحقق هذه الخبرة من خلال الأجهزة والأدوات والتطبيقات التفاعلية والتي تتضمن برامج 

ة، بحيث تصبح الخبرة المكتسبة من خلاله خبرة ديناميكية حيوية وتخلق جيلًا المحاكاة والتطبيقات الحاسوبي
 مبدعاً ومبتكراً.

وللعمل على تطوير بيئات قائمة على هذه التقنيات فلا بد من تطوير المناهج والبحث عن أفضل      
 تحالطرق والوسائل للتدريس، حيث أسهمت الاتجاهات الحديثة لتكنولوجيا التعليم كما أوض

في ظهور أنظمة جديدة ومتطورة للتعليم، والتي كان لها أثر كبير في إحداث التغيرات  (2017أحمد)
والتطورات الإيجابية في الطريقة التي يتعلم بها الطلاب، وطرائق وأساليب توصيل المعلومات العلمية إليهم، 

تجاهات وطرح متغيرات لقياس وكذلك على محتوى وشكل المناهج الدراسية المقررة لتتناسب مع هذه الا
مدى تأثير الطرق والأساليب  التي يتعلم بها الطالبات خبرات تعليمية الجديدة مثل قياس اتجاهاتهن 

 ودافعيتهن للتعلم. 
 ثانياً: الدافعية للإنجاز )المفهوم والنشأة( :

عنصراً أساسياً من عناصر تحتل الدافعية مكانةٌ مهمةً في كل المجالات التعليمية والنفسية، وتشكل       
التعليم، لا سيَما أنها تعمل على زيادة فعاليتها والمساهمة بدرجة كبيرة في تحقيق الأهداف المرجوة منها 
لدى المتعلمين، ويرى بعضهم أن من الأسباب الرئيسة في وجود الفروق الفردية في التعليم بين المتعلمين 

فع العديد من علماء النفس التربويين إلى ضرورة تأكيد الدافعية مستوى تباين الدافعية لديهم، وهذا ما د
 (.888،ص2013سماوي والعساف، التي تعد هدفاً تعليمياً بحد ذاتها )

 يُشير إلى ذلكعلماء النفس على ان دافعية التحصيل سمة شخصية ثابتة وهي داخلية المنشأ، و ؤكد وي
ن دافعية التحصيل ترتبط بكافة الانشطة الانسانية وهي إبقوله ( 2007)الزغول، والمحاميد، ماكيلاند في 
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تتواجد لدى جميع الافراد ولكنها تتباين من فرد الى اخر تبعا لمصدر مركز الضبط فالأفراد الذين يسود 
لديهم الضبط الداخلي يمتازون بالمثابرة والاجتهاد والدافعية العالية نحو النجاح والتحصيل بدوافع داخلية 

اية معززات او مكافئات خارجية من حيث يمتاز ذوي الضبط الخارجي، علما ان تنمية مصدر بعيدا عن 
التربية والتنشئة الاجتماعية التي تعرضوا لها بالإضافة الى ذلك  الضبط لدى الافراد يعتمد على اساليب

الفشل  ( بعدا جديدا لدافعية التحصيل يتمثل في ميل الافراد الى تجنبatkinson) اضاف اتكنسون
حيث يندفع الافراد الى تحقيق مزيد من النجاح والتحصيل وتجنب الفشل ويرى ان دافعية التحصيل لدى 

 الافراد تتجدد من خلال تفاعل ثلاثة عوامل هي: 
 واقع تحقيق النجاح مقابل تجنب الفشل. - أ

 بها. الفرد لتحقيق النجاح تبعا لصعوبة او سهولة المهمة التي يقوم إدراكمستوى  - ب
القيمة النسبية للمهمة مقارنة بالمهام الاخرى، حيث تزداد مثابرة ودافعية الفرد في انجاز مهمة  - ت

 كانت مهمة وذات قيمة بالنسبة له.  إذاوتحقيق النجاح فيها 
 التطور التاريخي لمصطلح دافعية الانجاز 

لناحية التاريخية إلى "أدلر "الذي بين يعود استعمال مصطلح دافعية الانجاز في علم النفس من ا           
أن الحاجة للإنجاز هي دافع تعويضي مستمد من خبرات الطفولة، حيث عرض "ليفن " هذا المصطلح 
في ضوء تناوله لمفهوم الطموح وذلك قبل استعمال موراي مصطلح الحاجة للإنجاز، وعلى الرغم من هذه 

نفس الأمريكي "هنري موراي" في أنه أول من قدم مفهوم البيانات المبكرة فإن الفضل يرجع إلى عالم ال
الحاجة للإنجاز بشكل دقيق بوصفه مكونا هاما في الشخصية والتي تعرض فيها موراي لعدة حاجات 
نفسية كان من بينها الحاجة للإنجاز، ثم اتفق ماكيلاند وزملائه لاستكمال ومواصلة البحوث الميدانية في 

وقدموا  TATتعانة ببعض الاختبارات الاسقاطية مثل اختبار تفهم الموضوع هذا المجال من خلال الاس
 (2012: رسلان ) نظرية لتفسير دافعية الانجاز، تعد من أوائل النظريات التي قدمت في هذا الشأن .

 أهمية الدافع للإنجاز:
فأي دافع يستثار  للدوافع بصفة عامة أهميتها في تحريك الفرد وتوجيه سلوكه نحو أهداف محددة،      

لدى الكائن الحي يؤدي إلى توتره ويدفعه هذا التوتر إلى البحث عن أهداف معينة إذا وصل إليها الفرد 
مة إذ يقود الفرد أشبع حاجته أو دافعه فينخفض توتره ويستعيد اتزانه، ويعد دافع الانجاز من الدوافع المه

ضع خططا متتابعة لتحقيق أهدافه و أن ينفذ هذه ويوجهه إلى كيفية التخفيف من توتر حاجاته و أن ي
 الخطط بالطريقة التي تسمح أكثر من غيرها بتهدئة إلحاح حاجات الكائن ودوافعه .

ولدوافع الانجاز أهمية لدى الفرد لأنه يعبر عن رغبته في القيام بالأعمال الصعبة ومدى قدرته على        
وضوعية، كما يعكس قدرته في التغلب على ما يواجهه من تناول الأفكار والأشياء بطريقة منظمة وم
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عقبات وبلوغه مستوى عالي في ميادين الحياة مع ازدياد تقدير الفرد لذاته ومنافسة الآخرين  والتفوق 
 عليهم .
كما أن لها أهمية أيضا في تحقيق التوافق النفسي للأفراد، لأن الفرد عالي الانجاز يكون أكثر تقبلا           

ق له التوافق ذاته وأشد سعيا نحو تحقيقها، وينعكس ذلك على جماعته التي يتعامل معها وهذا ما يحقل
إلى أن الدور المهم الذي يقوم به الدافع  (2006: ترتوريال) أشار ماكيلاند في وقد  الاجتماعي السوي.

لنمو الاقتصادي في أي والأنشطة، فا للإنجاز في رفع مستوى أداء الفرد وإنتاجيته في مختلف المجالات
مجتمع هو محصلة الدافع للإنجاز لدى أفراده ويرتبط ازدهار وهبوط النمو الاقتصادي بارتفاع وانخفاض 
مستوى الدافعية. وتظهر أهمية دراسة دافعية الانجاز لدى المعلم كون الانجاز هو أحد النتائج النهائية 

لذي يحقق انجازا عاليا في عمله يتحقق لديه نوع من للتدريس وكونه هدفا تربويا في حد ذاته فالمعلم ا
الرضا والإشباع النفسي ، كما أن استثارة دافعية التلميذ وتوليد اهتمامات معينة لديه تجعله يقبل على 
ممارسة سلوكيات مقبولة ونشاطات معرفية وحركية وعاطفية بنجاح وتفوق تتوقف بدرجة كبيرة على 

هذا الفرد ، فإذا ما أبدى المعلم حماسا ونشاطا في تدريسه انعكس ذلك أسلوب التعليم الذي يتلقاه 
ايجابيا على تفاعل التلاميذ معه ، بمعنى أن المعلم ذو الدافع القوي للإنجاز يصبح كمثير لدافع الانجاز 

 والتحصيل لدى التلاميذ.
ساتهما الى ان هذا الدافع واهتم بدراسة هذا الدافع كل من )ماك ليلاند( و)اتكنسون ( وأشارت درا     

ومن خصائص السلوك المتسم يؤثر على العديد من سلوكيات الفرد فيجعلها في وضع الجاهزية النفسية . 
 بدافعية الانجاز ما يأتي :

الأداء الممتاز : حيث يتفوق الأفراد ذوو الدافعية العالية في الانجاز على الأفراد ذوو الدافعية الواطئة  01
 عمال سواء اتسمت بالسهولة او الصعوبة .في أداء الأ

الالتزام والتكامل : بينت الدراسات ان ثمة ارتباطا قويا بين ارتفاع دافعية الانجاز وبين الالتزام  02
بالأنانية ويكون الفشل بالنسبة لهم  للإنجازوالتكامل في أداء الأعمال ، وقد يتصف ذوو الدافعية العالية 

ون للأعمال الفردية لكي يبدوا انجازهم  الشخصي واضحا ، كما إنهم يتسمون خبرة كارثية ، وهم يميل
 ( 2018 كاظم .  )بالمبادأة والسلوك الريادي وتحسين الأداء والإنتاج في الأعمال التي توكل لهم 

( انها عنصرا رئيسيا من عناصر عملية التدريس ينبغي للطلبة 2007ويضيف )الزغول، والمحاميد،        
ه بعين الاعتبار عند التخطيط لعملية التدريس وتنفيذها. ففي هذا الصدد اكدد العديد من علماء اخذ

النفس والتربية على الدافعية وكيفية اثارتها لدى الطلبة والحفاظ عليها لما لها من دور في زيادة مثابرتهم في 
 تحقيق نتاجات التعلم.
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 أنواع الدافعية للتعلم:  
لعديد من الدراسات والبحوث التربوية والنفسية التي عنيت بدراسة الدافعية لدى أشارت نتائج ا     

المتعلمين إلى أهمية إثارة الدافعية لديهم باعتبارها تمثل الميل إلى بذل الجهد لتحقيق الأهداف التعليمية 
نوعين من الدافعية  ويمكننا أن نميز بين ،المنشودة في الموقف التعليمي، أي أنها قوة محركة منشطة للأفراد

؛ بني يونس، 311، ص16، ص2006المفرجي،  )كما ذكرت في  للتعلم بحسب مصدر الاستثارة وهما
 (:41، ص2015؛ الرفوع، 33، ص2015

الدافعية الخارجية: يكون مصدرها خارجياً، أي تكون نتيجة عوامل خارجية كالمعلم، أو المدرسة، أو  -1
يقبل المتعلم على التعلم نتيجة لما يجده في مدرسته من تقبل ورضا أولياء الأمور، أو الأقران، فقد 

وإعجاب وتشجيع وحوافز وطرق وأساليب تعلم، أو قد يقبل عليه إرضاء لوالديه وكسباً لحبهما، أو 
 للحصول على تشجيع مادي أو معنوي منهما.

نفسه، حيث يقُدم  تعلمالدافعية الداخلية: وهي التي يكون مصدرها عوامل داخلية نابعة من الم -2
المتعلم مدفوعاً برغبة داخلية لإرضاء ذاته وسعياً وراء الشعور بمتعة التعلم، وكسب المعارف والمهارات التي 

 يحبها ويميل إليها لما لها من أهمية بالنسبة.
بحيث  دافعية التعلم من المستوى الخارجي إلى المستوى الداخلي،وتؤكد التربية الحديثة على أهمية نقل 

تصبح الدوافع للتعلم داخلية، مع مراعاة تعليم المتعلم كيفية التعلم منذ صغره، بحيث يكون بمقدوره 
الاستمرار في التعلم الذاتي في المجالات التي لديه اهتمامات وميول نحوها، مما يدفعه إلى مواصلة التعلم 

د مهما كان بحاجة إلى الاستثارة الخارجية مدى الحياة، وهذا لا يعني التقليل من الدوافع الخارجية فالفر 
ومن الملاحظ أن الدافعية الخارجية تبقى مادامت الحوافز موجودة، أما  (،16،ص2006المفرجي،)

 إلى أنواع الدافعية ما يأتي: (2017) كيلركما يضيف  .الداخلية فتدوم مع الفرد مدى حياته 
لق بإثارة وإدامة فضول المتعلم واهتمامه، وإدارة الانتباه: ويتضمن هذا النوع متغيرات دافعة تتع -1

 وتوجيه انتباه المتعلم بواسطة منبهات تجعل المتعلم يركز على المثير أو الجزء الذي يختص بالهدف التعليمي.
الصلة: ويتضمن هذا النوع تلبية احتياجات المتعلم وأهدافه للتأثير عليه إيجابياً، والتأكد من أنه  -2

 اهتمام التعليم بأهدافه ودوافعه الشخصية المهمة، وبأنه جزء من الموقف التعليمي.يعتقد بصلة و 
الثقة: ويتضمن هذا النوع مساعدة المتعلم على الاعتقاد بأنه سينجح ويتحكم بنجاحه، فحتى لو  -3

سبب ثقته اعتقد المتعلم بأن المحتوى متصل ومهتم به، وشعر بالفضول للتعلم فلن يمتلك الدافعية المناسبة ب
وتوقعه لنجاحه، فقد يرهب الموضوع أو المهارة أو الموقف مما قد يمنعه من التعلم بفاعلية، أو على 

 النقيض.
ومن خلال تتبع الأدب التربوي وجدت العديد من الدراسات التي تناولت متغير الدافعية للتحصيل     

سي لطلاب المدارس الحكومية للتقصي علاقة الدافعية بالتحصيل الدرا (2010بابكر ) كدراسة 
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، وقد اظهرت نتائج الدراسة: تأثير عناصر الدافعية في التحصيل رس الخاصة في المراحل الثانوية "والمدا
الدراسي حيث وجدت تأثير واضح لتنويع الوسائل التعليمية التربوية في رفع معدلات التحصيل الدراسي 

المناسبة التي تراعي مستوى وميول الطلاب ذوي الطرق  اذا ما احسن اختيار وتطبيق انواع من الوسائل
 المتنوعة في الوسائل التعليمية والتربوية.

دراسة هدفت إلى الكشف عن أثر التدريس باستخدام الانترنت  (2007الحسناوي )كما أجرى          
 اتجاهاتهم نحو افعية الطلبة نحو التعلم، وفيوالحاسوب في تدريس الكترونيات القدرة الكهربائية في د

في التعلم. وأشارت نتائج الدراسة إلى تفوق الطلبة الذين استخدموا الانترنت في الدافعية وفي استخدامها 
سويلو وكاراكوس وإنال -الاتجاهات على الطلبة الذين استخدموا الحاسوب. وأجرى توزون ويلماز

 (Tuzun, Yilmaz-Soylu, Karakus, Inal, & Kizilkaya, 2009)وكزلكايا 
( للكشف عن أثر بيئة اللعب من خلال الحاسوب في زيادة Ankaraدراسة تجريبية في مدينة أنقرة )

التحصيل والدافعية لدى الطلبة  وقد صمم الباحثون ثلاث ألعاب تربوية من خلال الحاسوب، وتم 
 زيادة استخدامها لمدة ثلاثة أسابيع. كشفت نتائج الدراسة أن ألعاب الحاسوب قد ساعدت في

التحصيل الأكاديمي للطلبة، كما زادت من المستوى الدافعية الداخلية، وخفضت مستوى الدافعية 
 الخارجية لدى الطلبة.

عن أثر استخدام  (2011( ودراسة صالح )2012الزعبي وبني دومي )كما كشفت دراسة            
لرياضيات والاجتماعيات وفي دافعيتهم نحو طريقة التعلم المتمازج في تنمية التحصيل والدافعية في مادة ا

تعلمها. وقد كشفت نتائج الدراسة عن وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين المجموعتين التجريبيتين، 
 الكندريوالمجموعتين الضابطتين في التحصيل والدافعية ولصالح المجموعتين التجريبيتين. كما سعت دراسة 

ة الإلكترونية في التعلم الإلكتروني على تحصيل طلاب جامعة لتقصي أثر استخدام الأنشط (2013)
الكويت في مقرر التربية البيئية بكلية التربية ودافعيتهم نحو هذا النوع من التعلم خلال بيئة البلاك بورد، 
وأظهرت نتائج الدراسة وجود فرق دال إحصائياً بين متوسطي درجات طلاب المجموعتين التجريبية 

الاختبار التحصيلي لصالح المجموعة التجريبية. في حين لم تؤيد النتائج أثر الأنشطة بالتعلم والضابطة في 
 الإلكتروني على الدافعية لدى طلاب المجموعة التجريبية. 

( 2018الحجيلي )كما طرحت عدد من الدراسات لقياس أثر الواقع المعزز على دافعية الانجاز كدراسة 
لية الواقع المعزز في التحصيل وتنمية الدافعية وجاءت نتائج درجات فقد هدفت إلى الكشف عن فاع

( 2017( والعمرجي)2106أحمد )الطالبات دالة احصائياً لصالح المقياس البعدي ، واتفقت مع دراسة 
( والتي هدفت إلى التعرف على أثر Estapa &Nadolny,2015، ودراسة استابا ونادولني )
الدافعية في تدريس الرياضيات وجاءت نتائجها بأن الواقع المعزز من خلال الواقع المعزز في التحصيل و 

الفصول الافتراضية يزيد من دافعية الطلاب وتفاعلهم ةيثير اهتمامهم. أما دراسة ثورنتون 
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(Thornton,2014 والتي هدفت إلى قياس أثر تطبيق الواقع المعزز لمقرر الرسم الهندسي في تنمية )
ة للتعلم وتوصلت إلى عدم وجود فروق الة ما بين درجات الطلاب في مقياس الدافعية التحصيل والدافعي

 .قبلي / بعدي 
الدافعية  والتفكير الابداعي  وقد أثبتت نتائج العديد من الدراسات وجود علاقة ارتباطية بين        

 أبعاد دافعية حيث أثبتت وجود علاقة ارتباطية بين(2010البكر )، ودراسة  (2014) خميسكدراسة 
لذلك كان لابد من وجود برامج تعني بتعليم  ،لابتكاري والدرجة الكلية للأبعادالإنجاز وأبعاد التفكير ا

مهارات وعمليات التفكير لكل الطلاب بصرف النظر عن مستوياتهم الذهنية، بحيث تنمو بشكل متدرج 
م تعليم مهارات التفكير المختلفة في نسيج بناء شخصية الطالب ونموه العقلي والدراسي، حيث يسه

العليا في رفع مستوى التحصيل الدراسي للطلاب وجعل الخبرات المدرسية ذات معنى بالنسبة للطالب، 
وتجعله كذلك أكثر تفاعلًا ومشاركة إيجابية في التعلم، وتعوّده على الاستقلال في الفكر والمبادرة بالرأي 

ة، بل تتيح للعديد منهم الإبداع والتطوير والإضافة إلى المعرفة وعلى تطبيق ما يتعلمه في واقع الحيا
 والتقنية.
والتفكير الإبداعي نشاط عقلي مركب هادف توجهه رغبة قوية في البحث عن حلول أو التوصل        

إلى نواتج أصيلة لم تكن معروفاً سابقاً. ويتميز التفكير الإبداعي بالشمولية والتعقيد لأنه ينطوي على 
 (2014، جروان)عناصر معرفية وانفعالية وأخلاقية متداخلة تشكل حالة ذهنية فريدة 

ويتمتع الابداع باهتمام بالغ من الباحثين والمتعلمين فقد تعددت المناحي النظرية التي اهتمت         
بتفسيرات طبيعته، كل بحسب افتراضاته واهتماماته، فاختلفت التفسيرات التي حاولت تفسير عملية 

ا في ذلك شأن الظواهر الابداع وما يحدث إثناءها، لأن الإبداع عملية متعددة الأبعاد والجوانب، شأنه
الانسانية الأخرى التي لا تفرز أجيالًا قادرة على التصدي لمشكلاتها المتوقعة. وعلى هذا يساعد موضوع 
الدافعية العقلية على زيادة أعداد المبدعين في المدارس، لكونها تؤثر في العمليات المعرفية العقلية. وهذا ما 

ول الكشف عن القدرات الابداعية لدى الموهوبين بتدني في دراسته ح (2019العناتي )توصل له 
مستوى القدرة العامة على الابداع مما يؤكد ضرورة الالتفات للبرامج المقدمة للطلبة والاستراتيجيات 

 المستخدمة في التعلم.  
المؤسسي لأن أن الجامعات المميزة في العالم تستثمر في تجديد ثقافة ومناخ وقيم الابتكار  من المؤكدو       

 ذلك يوفر ميزة تنافسية واستدامة مؤسسية ومالية، والابتكار في التعليم الجامعي يتطلب جملة محاور هي:
 الابتكار في صياغة الرؤية والرسالة في ظل العولمة والمعلوماتية.  -
 ة.الابتكار في تطوير المناهج التفاعلية من أجل تعزيز مبادئ الاستدامة والمواطنة والحري -
 الابتكار في البحث التطبيقي المرتبط بالصناعة وحاجات المجتمع. -
 الابتكار في تطوير الشراكات والتواصل مع العالم. -
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 الابتكار في تعزيز مبادرات ابتكار اجتماعي من أجل خدمة المجتمع وتحقيق التنمية المستدامة.  -
الجامعي يكون عبر تحول الجامعات الى مؤسسات العالي و  ومن خلال إن تعزيز ثقافة الابتكار في التعليم

مبتكِرة ومُتعلِمة، ويكون من خلال الاحتفال بالأفكار الجديدة والتنوع الثقافي وايجاد نظام للحوافز 
وتمكين آليات صنع القرار بشكل لا مركزي وتشجيع الريادة في الأعمال وتوفير الدعم المالي للطلبة 

 المحتاجين عبر المنح.
 

 البحث إجراءات
 أولًا: منهج البحث:

لاختبار صحة فرضييات البحيث والإجابية عين أسيئلته اتبعيت البحيث الحاليية المينهج شيبه التجيريبي، 
" )المتغييير Blipparوهييو الأنسييب للكشييف عيين مييدى فاعلييية بييرنامج الكييتروني مقييترح قييائم علييى أداة " 

 مشياريع الابتكيار ليدى الطالبيات الملتحقيات المستقل( في التحصيل وتنمية الدافعيية )المتغييرين التيابعين( في
 ببرنامج إدارة الابتكار وريادة الاعمال بجامعة طيبة.

واعتمييدت هييذه البحييث التصييميم شييبه التجييريبي، حيييث تم تقسيييم العينيية إلى مجمييوعتين: )مجموعيية 
 تجريبية ومجموعة ضابطة(.

 الشكل الآتي يوضح التصميم شبه التجريبي للبحث:

 

 اختبار تحصيلي قبلي اختبار تحصيلي قبلي

 المنهج شبه التجريبي

 التجريبيةالمجموعة  المجموعة الضابطة

 مقياس دافعية قبلي مقياس دافعية قبلي

 "Blipparبرنامج الكتروني مقترح قائم على أداة "  الطريقة المعتادة

 اختبار تحصيلي بعدي مقياس دافعية بعدي مقياس دافعية بعدي اختبار تحصيلي بعدي

 مقارنة نتائج المجموعتين التجريبية والضابطة
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 تصميم شبه التجريبي للبحث (: ال1شكل )
 ثانياً: مجتمع البحث وعينته:

حيث تكوّن مجتميع البحيث مين جمييع الطالبيات الملتحقيات بيبرنامج إدارة الابتكيار  مجتمع البحث:
 وريادة الاعمال بجامعة طيبة.

تكونييييت عينيييية البحييييث ميييين الطالبييييات الملتحقييييات بييييبرنامج إدارة الابتكييييار وريادة  عينــــة البحــــث:
( 33( طالبيية، بعييدد )64، وقييد بلييغ عييددهن )2018بجامعيية طيبيية في خطيية العمييل الاولى للعييام الاعمييال 

( توزيييع أفييراد عينيية 1( طالبيية كمجموعيية ضييابطة، ويوضييح جييدول )31طالبيية كمجموعيية تجريبييية، وبعييدد )
 البحث:

 (: توزيع أفراد عينة البحث 1جدول )
 بار البعديالاخت الاختبار القبلي العدد قبل التطبيق المجموعة
 33 33 33 التجريبية
 31 31 31 الضابطة
 64 64 64 المجموع

 ثالثاً: متغيرات البحث:
 تمثلت متغيرات البحث في المتغيرات الآتية:

" والميييراد معرفييية فاعليتيييه عليييى Blipparبيييرنامج الكيييتروني مقيييترح قيييائم عليييى أداة "  المتغـــير المســـتقل: -
 عية(.المتغيرين التابعين )التحصيل والداف

التحصيييل والدافعييية، وهمييا النتيجيية الييتي تقيييس فاعلييية بييرنامج الكييتروني مقييترح قييائم علييى  المتغــير التــابع: -
 ".  Blipparأداة " 

 رابعاً: أدوات ومواد البحث:
 وفيما يأتي وصف لإعداد أدوات ومواد البحث بالتفصيل:

 أولًا: الاختبار التحصيلي:
 للخطوات الآتية:تم إعداد الاختبار التحصيلي وفقاً 

 الهدف من الاختبار التحصيلي:
المصيييييممة باسيييييتخدام أداة "  هيييييدف الاختبيييييار التحصييييييلي إلى قيييييياس التحصييييييل في مشييييياريع الابتكيييييار -

Blippar الطالبييييييات الملتحقييييييات بييييييبرنامج إدارة الابتكييييييار وريادة الاعمييييييال عنييييييد مسييييييتويات بلييييييوم "
اً هييو التأكييد ميين تكييافؤ المجمييوعتين فيمييا يتعليييق )التييذكر، الفهييم، التحليييل(، والهييدف ميين تطبيقييه قبليييي

بالمعييارف السييابقة، أمييا الهييدف ميين تطبيقييه بعييدياً فهييو مقارنيية تحصيييل المجمييوعتين التجريبييية والضييابطة 
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اليييذي  -"( Blipparوهيييو )بيييرنامج الكيييتروني مقيييترح قيييائم عليييى أداة " -لمعرفييية أثييير المتغيييير المسيييتقل 
 تعرضت له المجموعة التجريبية.

 يد عدد فقرات الاختبار التحصيلي وتوزيعها:تحد
( فقييرة، ويتضييح ميين الجييدول عييدد فقييرات الاختبييار في كييل 15تم تحديييد عييدد فقييرات الاختبييار بيييي )

 مستوى من المستويات المعرفية )التذكر، الفهم، التحليل(.
 

 (: عدد فقرات الاختبار في كل مستوى من المستويات المعرفية2جدول )
 عدد الفقرات المستوى المعرفي

 7 التذكر
 5 الفهم

 3 التحليل
 15 المجموع

 وقد تم توزيع فقرات الاختبار على كل موضوع كما يلي:
 (: جدول المواصفات للاختبار التحصيلي 3جدول )

 الموضوع م
عدد الفقرات في المستويات 

 المجموع المعرفية
 التحليل الفهم التذكر

 1 - - 1 لواقع المعززالمراحل التاريخية لتطور ا 1
 1 - - 1 تعريف الواقع المعزز 2
 3 1 - 2 الفرق بين الواقع المعزز والواقع الافتراضي 3

المعزز باستخدام الادوات الخاصة بالواقع  الواقع عمل كيفية 4
 5 1 3 1 المعزز

 5 1 2 2 استخدامات الواقع المعزز في حياتنا 5
 15 3 5 7 المجموع

 الاختبار: صياغة مفردات 
( سؤالاً من نوع اختيار من متعدد، وقد صيغت تعليميات الاختبيار كاملية 15تكون الاختبار من )

بعبارات واضحة تضمنت الغرض من الاختبيار واليزمن المحيدد ليه، كميا أخيذت بعيين الاعتبيار الشيروط اليتي 
عييدد  -بعضييها الييبعض  يجييب مراعاتهييا عنييد إعييداد اختبييارات الاختيييار ميين متعييدد: )البييدائل مسييتقلة عيين

جميييع  -موضييع الإجابيية الصييحيحة بييين البييدائل المعطيياة عشييوائياً  -ترتيييب البييدائل تنازلييياً  -( 4البييدائل )
 البدائل متجانسة إلى حد ما(.



27 
 

 صدق الاختبار: 
تم التأكد من صدق الاختبار باسيتخدام الصيدق الظياهري: وهيو صيدق المحكميين، حييث ييتم هيذا 

خيييلال عييرض الاختبييار علييى عييدد مييين المختصييين والخييبراء في المجييال الييذي يقيسيييه النييوع ميين الصييدق ميين 
الاختبار، بحييث ييتم الحكيم عليى ميدى مطابقية فقيرات الاختبيار ميع محتيوى مجيال التحصييل وأهدافيه، فيإذا 
حكميييوا بأنيييه يقييييس السيييلوك اليييذي وضيييع لقياسيييه، فإنيييه يمكييين الاعتمييياد عليييى حكمهيييم في ذليييك، وقيييد تم 

في صييورته الأولييية علييى مجموعيية ميين المحكمييين ذوي الخييبرة والاختصيياص ميين أعضيياء هيئيية عييرض الاختبييار 
وقيييد تم ، التيييدريس في قسيييم تقنييييات التعلييييم، وقسيييم عليييوم الحاسيييبات، وكيييذلك مييين منسيييوبي وزارة التعلييييم

ورته الأخييذ بالآراء الييتي اتفييق عليهييا معظييم المحكمييين، وتم إجييراء التعييديلات، وبالتييالي ظهيير الاختبييار في صيي
 .النهائية

 ثبات الاختبار: 
الثبيييييات بطريقييييية ألفيييييا كرونبييييياخ لحسييييياب ثبيييييات محييييياور الاختبيييييار ودرجتيييييه الكليييييية وذليييييك تم قيييييياس 

 (، وجاءت النتائج على النحو الآتي:SPSSبالاستعانة ببرنامج الحزم الإحصائية للعلوم الاجتماعية )
 ونباخ (: نتائج ثبات الاختبار التحصيلي بطريقة ألفا كر 4جدول )

 معامل الثبات عدد الفقرات مستويات الاختبار التحصيلي
 0.87 7 مستوى التذكر
 0.81 5 مستوى الفهم

 0.79 3 مستوى التحليل
 0.87 15 الدرجة الكلية للاختبار

( أن معييياملات الثبييات لمسيييتويات الاختبيييار بطريقييية ألفييا كرونبييياخ قييييم تيييدل 4يتضييح مييين الجيييدول )
الاختبار التحصيلي على درجة مناسبة من الثبات، كميا بليغ معاميل الثبيات العيام  على أن جميع مستويات

، وهي قيمة تدل على أن الاختبيار التحصييلي عليى درجية مناسيبة مين الثبيات، وبيذلك (0.87)للاختبار 
 تم التأكد من صلاحية تطبيق الاختبار التحصيلي على طالبات العينة الأساسية للبحث.

 افعية:ثانياً: مقياس الد
 تم إعداد مقياس الدافعية وفقاً للخطوات المترابطة الآتية:

 الهدف من مقياس الدافعية:
هييييدف مقييييياس الدافعييييية إلى قييييياس الدافعييييية لييييدى الطالبييييات متضييييمن المحيييياور )الدافعييييية الداخلييييية، 

ا يتعليق بالدافعيية، الدافعية الخارجية، الثقة(، والهدف من تطبيقه قبلياً هو التأكد من تكافؤ المجموعتين فيم
-أما الهدف من تطبيقه بعدياً فهو مقارنة دافعية المجموعتين التجريبيية والضيابطة لمعرفية أثير المتغيير المسيتقل 
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اليييييذي تعرضيييييت ليييييه المجموعييييية  -"(Blipparوهيييييو )فاعليييييية بيييييرنامج الكيييييتروني مقيييييترح قيييييائم عليييييى أداة " 
 التجريبية.

 تحديد محاور مقياس الدافعية: -
 ياس المحاور الآتية:تضمن المق

 أولياء الأمور، أو الأقران. أو المدرسة، أو مصدرها المعلم،الدافعية الخارجية:  .أ 
 مصدرها المتعلم نفسه.الدافعية الداخلية:  .ب 
 مصدرها توقعات المتعلم الإيجابية نحو النجاح.الثقة:  .ج 

 صياغة مفردات مقياس الدافعية:
( عبييارة، وتتطلييب الإجابيية عيين العبييارة وضييع علاميية 28بلغييت عبييارات المقييياس في صييورته النهائييية )
 تحت درجة الموافقة التي تنطبق على دافعية الطالبة.

كمييييا تمييييت مراعيييياة بعييييض الأسييييس والشييييروط الييييتي ينبغييييي مراعاتهييييا عنييييد إعييييداد المقيييياييس، ومنهييييا: 
لسييلبية للمقييياس، التييوازن بييين الفقييرات الإيجابييية وا -)عبييارات المقييياس مكتوبيية بلغيية سييهلة وواضييحة المعيينى 

 وأن تكون موزعة عشوائياً في المقياس حتى لا يعرف المستجيب الاتجاه العام للموضوع المراد قياسه(.
باستخدام الصدق الظاهري وهو صدق المحكمين، وقد تم عرض المقياس في صدق مقياس الدافعية: 

اء هيئة التدريس في قسم صورته الأولية على مجموعة من المحكمين ذوي الخبرة والاختصاص من أعض
تقنيات التعليم، وقسم علم النفس التربوي، وكذلك من منسوبي وزارة التعليم، وقد تم الأخذ بالآراء التي 

 اتفق عليها معظم المحكمين وتم إجراء التعديلات، وبالتالي ظهر المقياس في صورته النهائية.
قة ألفا كرونباخ لحساب ثبات محاور الاختبار وقد تم قياس ثبات المقياس بطريثبات مقياس الدافعية: 

(، وجاءت SPSSودرجته الكلية، وذلك بالاستعانة ببرنامج الحزم الإحصائية للعلوم الاجتماعية )
 النتائج كما يلي:

 (: نتائج ثبات مقياس الدافعية بطريقة ألفا كرونباخ 5جدول )
 معامل الثبات عدد العبارات محاور مقياس الدافعية

 0.81 11 عية الداخليةالداف
 0.79 8 الدافعية الخارجية

 0.84 9 الثقة
 0.85 25 الدرجة الكلية للمقياس

، وهي قيمية تيدل عليى أن (0.85)معامل الثبات العام للمقياس ككل ( أن 5يتضح من الجدول )
عليييى المقيييياس عليييى درجييية مناسيييبة مييين الثبيييات، وبيييذلك تم التأكيييد مييين صيييلاحية تطبييييق مقيييياس الدافعيييية 

 طالبات العينة الأساسية للبحث.
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 مقياس الدافعية في صورته النهائية: -
 ( مكوناً من:3تم إعداد المقياس في صورته النهائية كما في الملحق )

متضمنة اسم المقيياس، والبييانات الخاصية بالطالبية، وتعليميات المقيياس، بالإضيافة صفحة الغلاف:  -
 إلى بيانات الباحثة.

ـــاس: - ( عبيييارة، وكانيييت الإجابييية عليييى نفيييس صيييفحة 28ييييث تكَيييوَّن المقيييياس مييين )ح صـــفحة المقي
 المقياس.

 ثالثاً: تقنية الواقع المعزز:       
 ADDIE" وفق النموذج العالمي )Blipparتم تصميم تقنية الواقع المعزز القائم على أداة " 

MODEL:وذلك لمناسبته للبحث، حيث يتكون هذا النموذج من خمس مراحل وهي ) 
(: وهي المرحلة الأولى من مراحل التصميم التعليمي، وفي هذه المرحلة Analysisأولًا: مرحلة التحليل )

 تم تحليل احتياجات عملية التصميم وفقاً للخطوات الآتية:
" ويتمثل في Blipparتحليل الهدف: تم تحديد الهدف من الواقع المعزز القائم على أداة "  -1

وني المقترح بطريقة تُسهِّل للطالبات الفهم والاستيعاب للمعارف والمفاهيم العلمية تقديم البرنامج الالكتر 
والتقنية، وإيجاد جوّ من الحماس والتفاعل بين الطالبات، بهدف تنمية التحصيل والدافعية لدى الطالبات 

 الملتحقات ببرنامج إدارة الابتكار وريادة الاعمال.
لطالبات الملتحقات ببرنامج إدارة الابتكار وريادة الاعمال في تحليل خصائص المتعلمين: وهن ا -2

 ( سنة.22 - 19، واللاتي تتراوح أعمارهن من )2018خطة العمل الاولى للعام 
 تحليل البيئة التعليمية: تم التأكد من معرفة الطالبات بمهارات التعامل مع الحاسب الآلي -3

الحواسيب اللوحية لكل طالبة من طالبات المجموعة التجريبية، والأجهزة الذكية، وتوفير الأجهزة الذكية و 
 والتأكد من أنها تعمل بشكل صحيح وتوفير الإنترنت.

 (:Designثانياً: مرحلة التصميم )
 وهي المرحلة الثانية من مراحل التصميم التعليمي حيث تم فيها ما يأتي:

 وقابلة للقياس.صياغة الأهداف الإجرائية السلوكية بحيث تكون شاملة  -1
كتابة السيناريو، تم وضع هيكلة مفصلة وكاملة لتقنية الواقع المعزز القائم على أداة "  -2

Blippar متضمنة الواجهات والفواصل الزمنية، وكيفية عرض المحتوى والأنشطة والتقويم النهائي "
 بشكل ورقي.

 لأصوات ولقطات الفيديو وغيرها.جمع الموارد ومتطلبات العمل المادية والبرمجية والصور وا -3
 أساليب التقويم، حيث تكونت أساليب التقويم من المراحل الآتية: -4
 التقويم القبلي: وتمثل في التطبيق القبلي للاختبار التحصيلي ومقياس الدافعية. •
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 ح.التقويم البنائي: وتمثل في الأسئلة التي طرُحت بعد كل جزء من البرنامج الالكتروني المقتر  •
 التقويم الختامي: وتمثل في التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي ومقياس الدافعية.  •

 (: Developmentثالثاً: مرحلة التطوير )
وهي المرحلة الثالثة من مراحل التصميم التعليمي، ويتم في هذه المرحلة إعداد الوسائط التعليمية، 

"، وهي Blipparير الواقع المعزز القائم على أداة " وباستخدام مجموعة من البرامج والتطبيقات لتطو 
powtoon / 3d max /  Moovly / Audacity / Active Presenter 

 (:Implementرابعاً: مرحلة التطبيق )
 حيث تم في هذه المرحلة ما يأتي:

  Blipparالتسجيل وانشاء حساب في برنامج  -1
 (Trigger Imageإنشاء مشروع واختيار العلامة ) -2
 إنشاء المحتوى الرقمي المدمج في الصورة. -3
 إدراج مجسم ثلاثي الأبعاد وإنشاء أكثر من مشهد والربط بين المشاهد. -4

 (:Evaluateخامساً: مرحلة التقويم )
بعد الانتهاء من تقنية الواقع المعزز تم عرضها على مجموعة من المحكمين ذوي الخبرة والاختصاص، 

ها، وملاءمتها للهدف منها، ومراعاتها للمعايير التربوية والفنية، ومدى مناسبتها للوقوف على صلاحيت
للفئة العمرية للطالبات، ومقترحاتهم التي يرونها من إضافة أو تعديل أو حذف، وقد أكدوا صلاحية تقنية 

 الواقع المعزز وجودتها في إطار الأهداف المحددة لها.
 عرض نتائج البحث وتفسيرها

  التحقق من تكافؤ المجموعتين: أولًا: 
 التحقق من تكافؤ المجموعتين في التطبيق القبلي للاختبار التحصيلي:   .1

للتحقق من تكافؤ المجموعتين الضابطة والتجريبية وجب التعرف على الفروق ذات الدلالة 
لواقع المعزز وذلك الاحصائية بينهما في التطبيق القبلي لاختبار التحصيل المعرفي لمهارات تصميم تقنية ا

عند جميع المستويات المعرفية التي يمثلها الاختبار وهي )التذكر، الفهم، التحليل( والاختبار الكلي. وقد 
 تم لهذا الغرض استخدام ما يلي:

،  Independent Samples T Testاختبار )ت( للمجموعات المستقلة   -
 ( يوضح ذلك. 6والجدول )
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 (6) جدول

)ت( للمجموعات المستقلة للتعرف على الفروق بين المجموعتين الضابطة والتجريبية في التطبيق  ارنتائج اختب 
 القبلي لاختبار التحصيل المعرفي لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز

 العدد المجموعة المستويات المعرفية
المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

الفرق بين 
 المتوسطين

قيمة 
 ت

مستوى 
 لدلالةا

 التذكر

 826. 220. 0.04 0.783 2.71 31 الضابطة

التجري
 بية

33 2.67 0.777     

 الفهم

 550. 601. 0.14 0.930 1.26 31 الضابطة

التجري
 بية

33 1.12 0.893     

 التحليل

 356. 930. 0.07 0.341 1.13 31 الضابطة

التجري
 بية

33 1.06 0.242     

الاختبار التحصيلي 
 الكلي

 545. 609. 0.25 1.700 5.10 31 الضابطة

التجري
 بية

33 4.85 1.564     

 (:6يتضح من الجدول رقم )
إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة الضابطة في التطبيق القبلي لاختبار التحصيل المعرفي  -

يبية  (، وللمجموعة التجر 2.71لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز عند مستوى التذكر هو )
 (. 2.67هو )

إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة الضابطة في التطبيق القبلي لاختبار التحصيل المعرفي  -
(، وللمجموعة التجريبية  1.26لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز عند مستوى الفهم هو )

 (. 1.12هو )
بلي لاختبار التحصيل المعرفي إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة الضابطة في التطبيق الق -

(، وللمجموعة التجريبية  1.13لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز عند مستوى التحليل هو )
 (. 1.06هو )
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إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة الضابطة في التطبيق القبلي لاختبار التحصيل المعرفي  -
 (. 4.85(، وللمجموعة التجريبية  هو )5.10لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز الكلي هو )

لا توجد فروق  ذات دلالة احصائية  في التطبيق القبلي لاختبار التحصيل المعرفي لمهارات  -
تصميم تقنية الواقع المعزز وذلك عند جميع المستويات المعرفية التي يمثلها الاختبار وهي 

يع مستويات الدلالة  لاختبار )ت( )التذكر، الفهم، التحليل( والاختبار الكلي، حيث ان جم
 ( . 0.05أكبر من )

تدل النتائج اعلاه على وجود تكافؤ بين المجموعتين التجريبيتين الضابطة والتجريبية، في  -
التطبيق القبلي لاختبار التحصيل المعرفي لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز وذلك عند جميع 

 بار )التذكر، الفهم، التحليل( والاختبار الكلي.  المستويات المعرفية التي يمثلها الاخت
-  

 (1شكل رقم )
المتوسطات الحسابية للمجموعتين الضابطة والتجريبية في التطبيق القبلي لاختبار التحصيل المعرفي لمهارات تصميم 

 تقنية الواقع المعزز

 
ة في التطبيق القبلي لاختبار التحصيل للمجموعتين الضابطة والتجريبي ( المتوسطات الحسابية1يتضح من الشكل رقم )

المعرفي لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز وذلك عند جميع المستويات المعرفية التي يمثلها الاختبار )التذكر، الفهم، 
 التحليل( والاختبار الكلي.  

   التحقق من تكافؤ المجموعتين في التطبيق القبلي لمقياس الدافعية: .2
فؤ المجموعتين الضابطة والتجريبية وجب التعرف على الفروق ذات الدلالة للتحقق من تكا

الاحصائية بينهما في التطبيق القبلي لمقياس الدافعية وذلك عند جميع المحاور التي يمثلها المقياس وهي 
 لي:)الدافعية الداخلية، الدافعية الخارجية، الثقة( والمقياس الكلي. وقد تم لهذا الغرض استخدام ما ي
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،  Independent Samples T Testاختبار )ت( للمجموعات المستقلة   -
          ( يوضح ذلك.7والجدول )

 (7) جدول                                   
)ت( للمجموعات المستقلة للتعرف على الفروق بين المجموعتين الضابطة والتجريبية  نتائج اختبار 

 لدافعيةفي التطبيق القبلي لمقياس ا

 العدد المجموعة محاور المقياس
المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

الفرق بين 
 المتوسطين

 قيمة ت
مستوى 
 الدلالة

الدافعية 
 الداخلية

 220. 1.238 1.39 4.841 21.97 31 الضابطة

التجري
 بية

33 20.58 4.146     

الدافعية 
 الخارجية

 215. 1.253 1.03 3.521 15.94 31 الضابطة

التجري
 بية

33 14.91 3.025     

 الثقة

 262. 1.133 1.04 3.956 18.13 31 الضابطة

التجري
 بية

33 17.09 3.367     

 المقياس الكلي

 231. 1.210 3.46 12.306 56.03 31 الضابطة

التجري
 بية

33 52.58 10.521     

 (:7يتضح من الجدول رقم )
عة الضابطة في التطبيق القبلي لمقياس الدافعية عند محور إن المتوسط الحسابي لطالبات المجمو  -

 (. 20.58(، وللمجموعة التجريبية  هو )21.97الدافعية الخارجية هو )
إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة الضابطة في التطبيق القبلي لمقياس الدافعية عند محور  -

 (. 14.91هو )(، وللمجموعة التجريبية  15.94الدافعية الداخلية هو )
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إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة الضابطة في التطبيق القبلي لمقياس الدافعية عند محور  -
 (. 17.09(، وللمجموعة التجريبية  هو )18.13الثقة هو )

إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة الضابطة في التطبيق القبلي لمقياس الدافعية الكلي هو  -
 (. 52.58ة التجريبية  هو )(، وللمجموع56.03)

لا توجد فروق ذات دلالة احصائية في التطبيق القبلي لمقياس الدافعية وذلك عند جميع المحاور  -
التي يمثلها المقياس وهي )الدافعية الداخلية، الدافعية الخارجية، الثقة( والمقياس الكلي، حيث 

  ( .0.05أن جميع مستويات الدلالة  لاختبار )ت( أكبر من )
تدل النتائج اعلاه على وجود تكافؤ بين المجموعتين التجريبيتين الضابطة والتجريبية، لمقياس  -

الدافعية وذلك عند جميع المحاور التي يمثلها المقياس وهي )الدافعية الداخلية، الدافعية الخارجية، 
 الثقة( والمقياس الكلي.  

-  
 (2شكل رقم )

 ة والتجريبية في التطبيق القبلي لمقياس الدافعيةالمتوسطات الحسابية للمجموعتين الضابط

 
للمجموعتين الضابطة والتجريبية في التطبيق القبلي  ( المتوسطات الحسابية2يتضح من الشكل رقم )

لمقياس الدافعية وذلك عند جميع المحاور التي يمثلها المقياس وهي )الدافعية الداخلية، الدافعية الخارجية، 
 لكلي.  الثقة( والمقياس ا

  ثانياً: التحقق من فرضيات الدراسة: 
 ( 0.05≤مستوى الدلالة ) توجد فروق ذات دلالة إحصائيَّة عند  :الفرضية الأولى

بين متوسطي درجات طالبات المجموعة التجريبيَّة والمجموعة الضابطة، في القياس 
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الكتروني خلال برنامج  ،تصميم الواقع المعززالبَعدي لاختبار التحصيل المعرفي لمهارات 
 لصالح المجموعة التجريبيَّة. " Blippar   أداة قائم على

 للتحقق من صحة هذا الفرضية  تم استخدام:  -
، وذلك للتعرف  Independent Samples T Testاختبار )ت( للمجموعات المستقلة  -

لإحصائية بين متوسطي درجات طالبات المجموعتين الضابطة والتجريبية على الفروق ذات الدلالة ا
 في التطبيق البعدي لاختبار التحصيل المعرفي لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز.

)مربع ايتا  - للتعرف على حجم تأثير التدريس باستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة   (2
“Blippar” المعرفي لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز، لدى طالبات المجموعة  في تنمية التحصيل

 التجريبية مقارنة بطالبات المجموعة الضابطة.
( للكسب المعدل، وذلك للتحقق من فعالية التدريس باستخدام برنامج Blackمعادلة بلاك ) -

رات تصميم تقنية في تنمية التحصيل المعرفي لمها ”Blippar“الكتروني مقترح قائم على أداة  
 الواقع المعزز لدى طالبات المجموعة التجريبية.

 (8) جدول
)ت( للمجموعات المستقلة للتعرف على الفروق بين المجموعتين الضابطة والتجريبية  نتائج اختبار 

 في التطبيق البعدي لاختبار التحصيل المعرفي لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز

 العدد موعةالمج المستويات المعرفية
المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

الفرق بين 
 المتوسطين

 قيمة ت
مستوى 
 الدلالة

 التذكر

 000. 9.417 2.07 1.045 4.32 31 الضابطة

التجري
 بية

33 6.39 0.659     

 الفهم

 000. 7.511 1.47 0.973 3.29 31 الضابطة

التجري
 بية

33 4.76 0.502     

 التحليل
 000. 7.805 0.91 0.539 1.90 31 الضابطة

     0.392 2.82 33التجري
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 بية

الاختبار التحصيلي 
 الكلي

 000. 9.281 4.45 2.350 9.52 31 الضابطة

التجري
 بية

33 13.97 1.311     

 (:8يتضح من الجدول رقم )
المعرفي  إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لاختبار التحصيل -

(، وللمجموعة التجريبية  4.32لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز عند مستوى التذكر هو )
 (. 6.39هو )

إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لاختبار التحصيل المعرفي  -
موعة التجريبية  (، وللمج3.29لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز عند مستوى الفهم هو )

 (. 4.76هو )
إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لاختبار التحصيل المعرفي  -

(، وللمجموعة التجريبية  1.90لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز عند مستوى التحليل هو )
 (. 2.82هو )

التطبيق البعدي لاختبار التحصيل المعرفي  إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة الضابطة في -
(، وللمجموعة التجريبية  هو 9.52لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز الكلي هو )

(13.97 .) 
توجد فروق  ذات دلالة احصائية  في التطبيق البعدي لاختبار التحصيل المعرفي لمهارات  -

لمعرفية التي يمثلها الاختبار وهي تصميم تقنية الواقع المعزز وذلك عند جميع المستويات ا
)التذكر، الفهم، التحليل( والاختبار الكلي، حيث أن جميع مستويات الدلالة  لاختبار )ت( 

(. وقد كانت جميع هذه الفروق في اتجاه  طالبات المجموعة التجريبية ذوات 0.05أقل من )
 المتوسطات الحسابية الأعلى. 

ايجابي للتدريس باستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم على تدل النتائج اعلاه على وجود أثر  -
في تنمية التحصيل المعرفي لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز لدى   ”Blippar“أداة  

طالبات المجموعة التجريبية مقارنة بطالبات المجموعة الضابطة وذلك عند جميع المستويات 
 الفهم، التحليل( والاختبار الكلي.المعرفية التي يمثلها الاختبار )التذكر، 
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 (3شكل رقم )
المتوسطات الحسابية للمجموعتين الضابطة والتجريبية في التطبيق البعدي لاختبار التحصيل المعرفي لمهارات 

 تصميم تقنية الواقع المعزز

 
يق البعدي للمجموعتين الضابطة والتجريبية في التطب ( المتوسطات الحسابية3يتضح من الشكل رقم )

لاختبار التحصيل المعرفي لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز وذلك عند جميع المستويات المعرفية التي يمثلها 
 الاختبار )التذكر، الفهم، التحليل( والاختبار الكلي.  
 (9جدول )

)نتيجة مربع ايتا   على أداة   لقياس حجم تأثير التدريس باستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم (2
“Blippar”  في تنمية التحصيل المعرفي لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز، لدى طالبات المجموعة التجريبية

 مقارنة بطالبات المجموعة الضابطة
المستوى 
 المعرفي

متوسط البعدي للمجموعة 
 الضابطة

متوسط البعدي للمجموعة 
 التجريبية

مربع 
 ايتا

حجم 
 الأثر

 مرتفع 595. 6.39 4.32 التذكر
 مرتفع 486. 4.76 3.29 الفهم

 مرتفع 496. 2.82 1.90 التحليل
 مرتفع 590. 13.97 9.52 الاختبار الكلي
( أن جميع قيم مربع ايتا لمستويات اختبار التحصيل المعرفي لمهارات 9يتضح من الجدول )    

( لتحديد حجم التأثير Cohen( والتي حددها كوهين )0.14تصميم تقنية الواقع المعزز هي أكبر )
للتدريس باستخدام برنامج الكتروني مقترح  مرتفعالمرتفع. وعليه تدل هذه النتيجة على وجود  أثر ايجابي 

في تنمية التحصيل المعرفي لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز، لدى  ”Blippar“قائم على أداة  
 موعة الضابطة.طالبات المجموعة التجريبية مقارنة بطالبات المج
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 (10جدول )
نتيجة معادلة الكسب المعدل للتحقق من فاعلية التدريس باستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة   

“Blippar”  في تنمية التحصيل المعرفي لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز، لدى طالبات المجموعة التجريبية 
 الكسب المعدل الدرجة النهائية سط البعديمتو  متوسط القبلي المستوى المعرفي

 1.39 7 6.39 2.67 التذكر
 1.67 5 4.76 1.12 الفهم

 1.49 3 2.82 1.06 التحليل
 1.51 15 13.97 4.85 الاختبار الكلي

( أن التدريس باستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة  10يتضح من الجدول )       
“Blippar”   مرتفعة من الفاعلية في تنمية التحصيل المعرفي لمهارات تصميم تقنية يتصف بدرجة

الواقع المعزز لدى طالبات المجموعة التجريبية، حيث كانت جميع قيم نسبة الكسب المعدل أكبر من 
 ( وهي التي حددها بلاك لإثبات الفاعلية.  1.20القيمة  )

يتم قبول فرضية الدراسة الأولى والتي  (10( إلى )9وبناء على النتائج الموضحة في الجداول )
أكدت على وجود تأثير ايجابي وفعال للتدريس باستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة  

“Blippar”  في تنمية التحصيل المعرفي لمهارات تصميم تقنية الواقع المعزز، لدى طالبات المجموعة
 التجريبية من جامعة طيبة.

في حدود علم  –الفرضية الأولى وذلك بالإشارة الى أن البحث الحالي  ويمكن تفسير نتيجة
، Blippar“ ) المستقلة/ برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة  قد تفرد في متغيراته -الباحثتين 

(، ودراسة  2016(،ودراسة أحمد)2018والتابعة/ التحصيل والدافعية وتقييم منتج( وتتفق دراسة الزين )
(، Chen et. Al.,2017(ودراسة تشين وآخرون )Kose et. Al.,2013ن )كوس وآخري

(، كما أن نتائج الدراسة الحالية جاءت Freitas & Campos,2008ودراسة فريتاس وكامبوس )
متفقه مع الدراسات السابقة في أن برامج وبيئات ونظم التعلم وأسهمت في إيصال المحتوى المعرفي وزيادة  

ليمية ورفع مستوى الاحتفاظ بالمعلومات ، ووجود فروق بين المجموعات في الجانب كفاءة النواتج التع
( إذ لم تُظهر الدراسة أي فاعلية في الجانب 2018المعرفي، وجاءت مختلفة مع دراسة ودراسة أبو خاطر)

 التحصيلي تعُزى لعامل التذكر للمعلومات المعرفية والتي سبق أن دُرست في فصل دراسي أسبق .  
 تعزو الباحثتان النتيجة التي تتعلق بفرضية الدراسة الأولى الى:و 
، أتاح لعضو  ”Blippar“البرنامج الالكتروني المقترح والقائم على أداة  استخدام  إن  -

هيئة التدريس فرصة عرض المفاهيم الدراسية بطريقة تختلف عن النمط التقليدي في التدريس، 
عل في الحصول على المعلومة، ومناقشتها مع الزميلات بحيث أصبح للطالبة دور ايجابي وفا
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. للوصول الى المفهوم المراد بطريقة صحيحة، مكنتها من انجاز المشاريع المقررة بطريقة مبتكره
تضمن مهمات وأنشطة تفاعلية  بالإضافة الى أن  التدريس من خلال هذا البرنامج 
المعلومات والحقائق، ومن ثم تنمية  ساعدت في تنمية قدرات الطالبات على فهم واستيعاب
 قدراتهن على توظيف هذه المعلومات في المشاريع المقررة.

 عند ق دال إحصائياً و وجد فر تُ  :الفرضية الثانية( 0,05مستوى الدلالة≥ α)   بين
 البعدي  القياسفي  والمجموعة الضابطة  درجات طالبات المجموعة التجريبيةمتوسطي 

القائم  الواقع المعزز عبر البرنامج الالكتروني تقنيةلمهارات تصميم  زلمقياس دافعية الانجا
 .ةيموعة التجريبصالح المجل " Blippar" على أداة 

 للتحقق من صحة هذا الفرضية  تم استخدام: 
، وذلك للتعرف  Independent Samples T Testاختبار )ت( للمجموعات المستقلة  -

الإحصائية بين متوسطي درجات طالبات المجموعتين الضابطة والتجريبية  على الفروق ذات الدلالة
 في التطبيق البعدي لمقياس الدافعية.

)مربع ايتا  - للتعرف على حجم تأثير التدريس باستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة   (2
“Blippar”  بطالبات المجموعة في تنمية الدافعية، لدى طالبات المجموعة التجريبية مقارنة

 الضابطة.
(  للكسب المعدل، وذلك للتحقق من فعالية التدريس باستخدام برنامج Blackمعادلة بلاك ) -

 في تنمية الدافعية لدى طالبات المجموعة التجريبية. ”Blippar“الكتروني مقترح قائم على أداة  
 (11جدول )

فروق بين المجموعتين الضابطة والتجريبية في التطبيق )ت( للمجموعات المستقلة للتعرف على ال نتائج اختبار 
 البعدي لمقياس الدافعية

 العدد المجموعة محاور المقياس
المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

الفرق بين 
 المتوسطين

 قيمة ت
مستوى 
 الدلالة

الدافعية 
 الداخلية

 000. 13.883 18.33 5.415 29.52 31 الضابطة

التجري
 بية

33 47.85 5.149    

 000. 9.341 11.86 6.227 25.39 31 الضابطةالدافعية 
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التجري الخارجية
 بية

33 37.24 3.446    

 الثقة

 000. 9.281 13.36 7.051 28.55 31 الضابطة

التجري
 بية

33 41.91 3.932    

المقياس 
 الكلي

 000. 11.744 43.55 17.514 83.45 31 الضابطة

التجري
 بية

33 127.00 11.761    

 (:11يتضح من الجدول رقم )
إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لمقياس الدافعية عند محور  -

 (. 47.85(، وللمجموعة التجريبية  هو )29.52الدافعية الخارجية هو )
الدافعية عند محور إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لمقياس  -

 (. 37.24(، وللمجموعة التجريبية  هو )25.39الدافعية الداخلية هو )
إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لمقياس الدافعية عند محور  -

 (. 41.91(، وللمجموعة التجريبية  هو )28.55الثقة هو )
الضابطة في التطبيق البعدي لمقياس الدافعية الكلي هو  إن المتوسط الحسابي لطالبات المجموعة -

 (. 127.00(، وللمجموعة التجريبية  هو )83.45)
توجد فروق ذات دلالة احصائية في التطبيق البعدي لمقياس الدافعية وذلك عند جميع المحاور  -

اس الكلي، حيث التي يمثلها المقياس وهي )الدافعية الداخلية، الدافعية الخارجية، الثقة( والمقي
 ( . 0.05أن جميع مستويات الدلالة لاختبار )ت( أقل من )

تدل النتائج اعلاه على وجود أثر ايجابي للتدريس باستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم على  -
في تنمية الدافعية لدى طالبات المجموعة التجريبية مقارنة بطالبات   ”Blippar“أداة  

ند جميع المحاور التي يمثلها المقياس وهي )الدافعية الداخلية، الدافعية المجموعة الضابطة وذلك ع
 الخارجية، الثقة( والمقياس الكلي.
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 (4شكل رقم )
 المتوسطات الحسابية للمجموعتين الضابطة والتجريبية في التطبيق البعدي لمقياس الدافعية

 
عتين الضابطة والتجريبية في التطبيق للمجمو  ( المتوسطات الحسابية4يتضح من الشكل رقم )          

البعدي لمقياس الدافعية وذلك عند جميع المحاور التي يمثلها المقياس وهي )الدافعية الداخلية، الدافعية 
 الخارجية، الثقة( والمقياس الكلي. 

 (12جدول )
)نتيجة مربع ايتا   ئم على أداة  لقياس حجم تأثير التدريس باستخدام برنامج الكتروني مقترح قا (2

“Blippar” في تنمية الدافعية، لدى طالبات المجموعة التجريبية مقارنة بطالبات المجموعة الضابطة 

متوسط البعدي للمجموعة  المحاور
 الضابطة

للمجموعة  متوسط البعدي 
 التجريبية

مربع 
 ايتا

حجم 
 الأثر

 مرتفع 757. 47.85 29.52 الدافعية الخارجية
 مرتفع 593. 37.24 25.39 الدافعية الداخلية

 مرتفع 590. 41.91 28.55 الثقة
 مرتفع 690. 127.00 83.45 المقياس الكلي

( أن جميع قيم مربع ايتا لمستويات اختبار التحصيل المعرفي لمهارات 12يتضح من الجدول )    
التأثير  ( لتحديد حجمCohen( والتي حددها كوهين )0.14تصميم تقنية الواقع المعزز هي أكبر )

للتدريس باستخدام برنامج الكتروني مقترح  مرتفعالمرتفع. وعليه تدل هذه النتيجة على وجود  أثر ايجابي 
قارنة بطالبات في تنمية الدافعية، لدى طالبات المجموعة التجريبية م ”Blippar“قائم على أداة  
 المجموعة الضابطة.
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 (13جدول )
تحقق من فاعلية التدريس باستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة  نتيجة معادلة الكسب المعدل لل 

“Blippar”  في تنمية الدافعية، لدى طالبات المجموعة التجريبية 

الدرجة  متوسط البعدي متوسط القبلي المحاور
 الكسب المعدل النهائية

 1.29 55 47.85 20.58 الدافعية الخارجية
 1.45 40 37.24 14.91 الدافعية الداخلية

 1.44 45 41.91 17.09 الثقة
 1.38 140 127.00 52.58 المقياس الكلي

( أن التدريس باستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة  13يتضح من الجدول )        
“Blippar”   ،يتصف بدرجة مرتفعة من الفاعلية في تنمية الدافعية  لدى طالبات المجموعة التجريبية

( وهي التي حددها بلاك لإثبات 1.20يث كانت جميع قيم نسبة الكسب المعدل أكبر من القيمة  )ح
 الفاعلية.

يتم قبول فرضية الدراسة الثانية  والتي أكدت على وجود تأثير إيجابي  السابقةوبناء على النتائج 
في تنمية الدافعية لدى  ”Blippar“وفعال للتدريس باستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة  

 طالبات المجموعة التجريبية من جامعة طيبة. 
ويمكن تفسير نتيجة الفرضية الثانية وذلك بالإشارة الى أن هدف البحث قياس أثر البرنامج 
المقترح على دافعية الانجاز في مشاريع الابتكار، ولم تعثر الباحثتان على دراسة مماثلة للدراسة الحالية ، 

ت الأدبيات عدد من الدراسات تقيس مستوى الدافعية من خلال برنامج للتعلم المتمازج، ولكن طرح
سويلو -(، ودراسة توزون ويلماز2007أوشبكة الانترنت أو الالعاب الالكترونية ، كدراسة الحسناوي )

 & ,Tuzun, Yilmaz-Soylu, Karakus, Inalوكاراكوس وإنال وكزلكايا )
Kizilkaya, 2009 دراسة )( تجريبية في مدينة أنقرةAnkara للكشف عن أثر بيئة اللعب من )

( ودراسة صالح 2012خلال الحاسوب في زيادة التحصيل والدافعية، ودراسة  دراسة الزعبي وبني دومي )
(، وجاءت نتائج الدراسة الحالية متفقه مع الدراسات السابقة في أن 2013(، دراسة الكندري )2011)

علم الالكتروني وشبكات الانترنت ذات تأثير في زيادة دافعية الانجاز لدى عينة الدراسة،  برامج وبيئات الت
(، 2018كما طرُحت دراسات للتعرف على أثر الواقع المعزز على التحصيل والدافعية كدراسة الزين )

( جاءت Estapa &Nadolny,2015(، ودراسة استابا ونادولني )2018ودراسة الجحدلي )
( فجاءت Thornton,2014فقة أيضاً مع نتائج الدراسة الحالية، أما  ودراسة ثورنتون )نتائجها مت
 تلفة عن نتائج الدراسة الحالية.نتائجها مخ
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 وترى الباحثان أن النتيجة التي تتعلق بفرضية الدراسة الثانية  قد تعود الى:
، كان ”Blippar“ة  التدريس باستخدام  البرنامج الالكتروني المقترح القائم على أدا إن -

 الإثارة مشوقاً ومحفزاً للطالبات وأثار دوافعهن نحو تنفيذ الأنشطة المطلوبة، حيث أن عامل
دوافع الطالبات، لا سيما  على إيجابياً  في البرنامج أثرت المتوفرة والإمكانيات والتنوع والجذب
 حب الطالبات هو الأهداف التعليمية تحقيق العوامل التي تساعد على أبرز بين وأن من

البرنامج المقترح تحقيقه مع طالبات المجموعة التجريبية.   استطاع ما لطريقة التدريس، وهذا
كما أن التدريس باستخدام البرنامج المقترح  أدى الى التغلب على ما قد يرافق عملية 

عززة التدريس التقليدية من جفاف، وشعور بالملل، والانتقال الى بيئة تعليمية مشوقة وم
 لدوافع الطالبات.

متوسط  بين α)  ≤( 0.05مستوى دلالة توجد فروق ذات دلالة احصائية عند  الفرضية الثالثة: -
عة التجريبية )التي  درست باستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم على درجات طالبات المجمو 

"( على مقياس مؤشرات تقييم مشاريع الانجاز لصالح متوسط درجات طالبات Blipparأداة "
    المجموعة التجريبية.

 للتحقق من صحة هذا الفرضية  تم استخدام: 
المتوسط الحسابي والانحراف المعياري والترتيب وتقدير الدرجات التي حصلت عليها طالبات المجموعة  -

 التجريبية وفق معايير ومؤشرات جودة المنتج التعليمي.
 (.  3.25ب )اختبار )ت( للمجموعة الواحدة مع تحديد المتوسط الافتراضي  -

 (14جدول )
المتوسط الحسابي والانحراف المعياري وقيمة اختبار )ت( للمجموعة الواحدة والترتيب وتقدير الدرجات التي  

 حصلت عليها طالبات المجموعة التجريبية وفق معايير ومؤشرات جودة المنتج التعليمي

المتوسط  معايير جودة المنتج التعليمي الرقم
 الحسابي

 الانحراف
 المعياري

قيمة  الدرجة الترتيب
 )ت(

مستوى 
 الدلالة

 000. 6.005 ممتاز 4 0.354 3.62 سيناريو الكتابة  1
 000. 6.702 ممتاز 2 0.328 3.63 مضمون المنتج التعليمي 2
 000. 7.038 ممتاز 3 0.302 3.62 وسائط المنتج التعليمي 3
 000. 6.036 ممتاز 5 0.330 3.60 استخدام الألوان  4
 003. 3.275 ممتاز 7 0.391 3.47 نصوص الكتابة  5
 001. 3.473 ممتاز 6 0.379 3.48 الرسوم التوضيحية والصور  6
 000. 6.528 ممتاز 1 0.349 3.65 المؤثرات الصوتية  7
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 000. 6.352 ممتاز  0.300 3.58 التقييم الكلي  
 
 (5شكل )

طالبات المجموعة التجريبية وفق معايير ومؤشرات جودة المنتج  المتوسطات الحسابية للدرجات التي حصلت عليها
 التعليمي

 

 
( والخاص بالمتوسطات الحسابية للدرجات التي حصلت 5( والشكل )14يتضح من الجدول )

 ما يلي: عليها طالبات المجموعة التجريبية وفق معايير ومؤشرات جودة المنتج التعليم
 الى أقل من  3.25از( حيث جاء المتوسط الحسابي في فئة التقدير )إن )جميع( المعايير في درجة )ممت

 ( وهي مرتبة كما يلي:    4.00
 جودة المؤثرات الصوتية في المنتج التعليمي. -
 جودة مضمون المنتج التعليمي. -
 جودة وسائط المنتج التعليمي. -
 جودة كتابة سيناريو المنتج التعليمي. -
 تعليمي.جودة استخدام الألوان في المنتج ال -
 جودة الرسوم التوضيحية والصور في المنتج التعليمي. -
 جودة كتابة نصوص المنتج التعليمي. -

0.00

0.50

1.00

1.50

2.00

2.50

3.00

3.50

4.00 3.62 3.63 3.62 3.60 
3.47 3.48 3.65 

3.58 
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   المنتج الخاص بطالبات المجموعة التجريبية )التي  درست  لقد جاءت المعايير ككل والخاصة بتقييم
توسط حسابي درجة )ممتاز( وبمفي "( Blipparباستخدام برنامج الكتروني مقترح قائم على أداة "

 (. 4.00( من )3.58)
 ( وجود فروق ذات دلالة احصائية عند مستوى دلالة 9كما أظهرت النتائج الخاصة في جدول )

0.05) ≥  (α  بين متوسط درجات طالبات المجموعة التجريبية )التي  درست باستخدام برنامج
مشاريع الانجاز، والمتوسط "( على مقياس مؤشرات تقييم Blipparالكتروني مقترح قائم على أداة "

 ( لصالح متوسط درجات الطالبات. 3.25الافتراضي  )
( 2018استناداً على ما سبق من نتائج يمكن القول أن نتائج الدراسة الحالية اتفقت مع دراسة الزين )

التي استخدمت بطاقة تقييم منتج لتقييم منتجات الطالبات مستخدمي البرنامج المقترح في الدراسة 
الية، وتعزو الباحثتان هذه النتيجة إلى طبيعة البرنامج المقترح وما تضمنه من محتوى والأنشطة الإثرائية الح

والتغذية الراجعة الفورية ، واستفادة الطالبات منها بالإضافة إلى ما اتيح لهن من ممارسة المهارات والتدرب 
 ن الواقع المعزز.عليها وفق الخطو الذاتي الأمر الذي انعكس على منتجاتهن م

 
 توصيات الدراسة:

 بناءً على نتائج الدراسة توصي الباحثان بما يلي: 
أثناء تدريس طالبات    ”Blippar“استخدام البرنامج الالكتروني المقترح والقائم على أداة   (1

جامعة طيبة لما لذلك من أثر ايجابي في اكساب الطالبات مهارات تصميم تقنية الواقع المعزز 
 ية دافعيتهن للإنجاز في مشاريع الابتكار.وتنم

عقد دورات تدريبية وورش عمل لعضوات هيئة التدريس في جامعة طيبة لتدريبهم على كيفية  (2
 التقنية في التدريس. 

العمل على تجهيز الجامعة والأقسام الأكاديمية بقاعات تعليمية مزودة بكافة الأجهزة والشاشات  (3
  تمكن عضو هيئة التدريس من استخدام التقنية في التدريس.مع ربطها بخدمة الانترنت التي

توجيه رؤساء الأقسام ذوي العلاقة إلى أهمية متابعة وتشجيع أعضاء هيئة التدريس على  (4
 استخدام التقنية في التدريس.

الابتعاد ما أمكن عن طرق التدريس التقليدية، لما تتصف به هذه الطريقة من محدودية الفائدة  (5
 فر عنصر التشويق فيها وعدم قدرتها على تنمية وتطوير دافعية الطالبات. ولعدم تو 
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 المراجع العربية :
(:دور الواقع المعزز في تدريس اللغة العربية والثقافة العربية الإسلامية للناطقين 2018و الشاذلي، دعاء إسماعيل ) أبو الروس ، عادل منير،

-http://www.m-a    2019،  5الاطلاع في يناير، بغير العربية، متوفرة على الرابط ، تم
arabia.com/vb/showthread.php?t=20665 

(: فاعلية برنامج يوظف تقنية الواقع المعزز في تنمية بعض مهارات تركيب دوائر الروبوت الالكترونية في 2018أبو خاطر ، سهيلا كمال )
 ، كلية التربية ، الجامعة الاسلامية بغزة. لة ماجستير غير منشورةرسامنهاج التكنولوجيا لدى طالبات الصف العاشر بغزة، 

في تنمية  Augmented Reality(: فاعلية برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعزز 2016أحمد، اسلام جهاد عوض الله )
كلية التربية   –، ،جامعة الازهر ورةرسالة ماجستير غير منشمهارات التفكير البصري في مبحث العلوم لدى طلاب الصف التاسع بغزة" 

 غزة ، -

المجلة الفلسطينية للتعلم (. التصميم الرقمي لتكنولوجيا الواقع الافتراضي على ضوء جودة التعلم الالكتروني . 2017أحمد، هاله إبراهيم. )
 .80-65، الصفحات 6المفتوح 

الواقع المعزز الإسقاطي والمخطط في تنمية التحصيل الأكاديمي لمقرر فاعلية استخدام تكنولوجيا  :(2016إسماعيل ، عبدالرؤوف محمد. )
دراسات تربوية شبكات الحاسب لدى طلاب تكنولوجيا التعليم ودافعيتهم في أنشطة الاستقصاء واتجاهاتهم نحو هذه التكنولوجيا. 

 .243-143، الصفحات ص واجتماعية

صيل الدراسي لطلاب المدارس الحكومية والمدارس الخاصة في المرحلة الثانوية، الجامعة علاقة الدافعية بالتح(:2010)با بكر، نهله الطيب. 
 .رسالة ماجستير غير منشورةوالتربية،  والآداباليمنية، كلية اللغات 

 ، الرياض، مكتبة الرشد.6.طتنمية مهارات التفكير من خلال المنهج الدراسي(: 2010البكر، رشيد النوري )

 دار المسيرة، عمان ، الاردن. 4،ط  سيكولوجية الدوافع والانفعالات(: 2015محمود)بني يونس، محمد 

 متوفر على الرابط ، 2006أيار )مايو(  27السبت  ، دافعية الإنجاز(: 2006)محمد عوض  ،الترتوري

pip.php?article4558http://www.diwanalarab.com/s  11/1/2019في 

 ، دار الفكر للنشر والتوزيع،  عمان الأردن. 6، طمفاهيم وتطبيقات –تعليم التفكير (: 2014جروان ،فتحي عبد الرحمن )

بات المرحلة (: فاعلية الواقع المعزز في التحصيل وتنمية الدافعية في مقرر الحاسب وتقنية المعلومات لدى طال2018الحجيلي، سمر أحمد )
 ، كلية التربية ، جامعة طيبة . رسالة ماجستير غير منشورةالثانوية، 

مجلة الآداب والعلوم (. الأبعاد الفكرية والتكنولوجية للواقع الافتراضي وفاعليته في الرسم والتصوير.  2015الحرازي، شيرين. )
 .29 - 19،  9، ع2اعية مجكلية الآداب والعلوم الاجتم  -: جامعة السلطان قابوس الاجتماعية

(. فاعليَّة استخدام موقع قائم على الويب ووفق النظريَّة البنائيَّة والسلوكيَّة في تنمية مهارات التعلرم الذاتي والاتجاه نحوه 2012حسن، نبيل )
 .51-12، 27(3)، مجلة دراسات عربيَّة في التربية وعلم النفس .طلاب تكنولوجيا التعليم لدى

(. أثر استخدام كل من الإنترنت والحاسوب في تدريس الكترونيات القدرة الكهربائية في دافعية الطلبة  2007، موفق. ) الحسناوي
 .4( هولندا، 32). www. ULUM.NL، مجلة علوم إنسانيةواتجاهاتهم نحوهما. 

http://www.diwanalarab.com/spip.php?article4558
http://www.diwanalarab.com/spip.php?article4558
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صيل واتجاه طالبات المرحلة الثانوية تحسب الآلي في الالحا (. أثر استخدام الواقع المعزز في وحدة من مقرر2014الحسيني ، مها عبدالمنعم. )
 . رسالة ماجستير غير منشورة. 

( : التفكير الابداعي وعلاقته بدافعية التعلم لدى طالبات بعض كليات جامعة بابل ، العراق .جامعة بابل .  2014خميس، شيماء علي)
 (.2ع ) -7مج  مجلة علوم التربية الرياضية،كلية الدراسات القرآنية ، 

(، 190مصر ،ع ) – مجلة القراءة والمعرفة( : استخدام الواقع المعزز في تنمية مهارات التفكير الرياضي، 2017الدهاسي، الجوهرة علي) 
 112.-90ص 

. مركز الترجمة والتأليف  جامعة الملك فيصل : الناشر/  التطبيق -النظرية  -دافعية الإنجاز : المفهوم (: 2012رسلان ، محمود يوسف )
 .المملكة العربية السعودية والنشر

  ، دار المسيرة ،عمان ، الاردن.1، ط الدافعية نماذج وتطبيقات(: 2015الرفوع ، محمد أحمد )

(. أثر استخدام طريقة التعلم المتمازج في المدارس الأردنية في تحصيل تلاميذ الصف الرابع  2012حسن. ) الزعبي، علي وبني دومي، 
 485-518، .28، مجلة جامعة دمشق( دافعيتهم نحو تعلمها. 1الأساسي في مادة الرياضيات، وفي ،)

، دار الميسرة للنشر والتوزيع والطباعة، 1ط لصفيسيكولوجية التدريس ا. (2007) الزغول، عماد عبد الرحيم، وشاكر عقله المحاميد
 عمان، الاردن

 . القاهرة: عالم الكتب.تكنولوجيا التعليم في عصر المعلومات والاتصالات(. 2004زيتون، كمال )

يرة نورة بنت (: برنامج تعليمي مقترح لتنمية مهارات تصميم تقنية الواقع المعزز لدى طالبات جامعة الأم2018الزين، حنان بنت أسعد)
 ( حزيران.74، ع ) مجلة الفتحعبد الرحمن وأثره على زيادة دافعية التعلم لديهن، 

(:أثر 2018السقا ، محمد حسن، والمدني، محمد ياسر ،و العبادلة، عثمان محمد، وأحمد، مهدي زكي، وأبو حرب، مصطفى صبحي )
مديرة التربية والتعليم خان ب الصف العاشر الأساسي في مادة الأحياء، تكنولوجيا الواقع المعزز في تنمية المفاهيم العلمية لدى طلا

 فلسطين. –مدرسة الحاج محمد النجار الثانوية للبنين  -يونس

(:استراتيجيات التعلم المفضلة لدى عينة من طلبة جامعة البلقاء التطبيقية وارتباطها بالدافعية، 2013سماوي، فادي، و العساف ، جمال )
 .912-888(، ص 4) 27(، عة النجاح للأبحاث ) العلوم الانسانيةمجلة جام

(: أثر برنامج تدريبي لاستخدام تقنيات الواقع المعزز في تصميم وانتاج 2017الشامي، إيناس عبد المعز، و القاضي، لمياء محمود محمد)
 .1(، ج 4جامعة المنوفية ،ع ) – مجلة كلية التربية الدروس الالكترونية لدى الطالبة المعلمة بكلية الاقتصاد المنزلي جامعة الأزهر،

(. أثر التدريس باستخدام تقنية الواقع المعزز على التحصيل الدراسي لطالبات 2016) والعبيكان، ريم عبد المحسن بن محمد: الشثرى، وداد.
 :137،  4، ع24كلية الدراسات العليا للتربية، مج  -: جامعة القاهرة العلوم التربوية .المرحلة الثانوية في مقرر الحاسب وتقنية المعلومات

م( . أثر استخدام الحاسوب في التحصيل الدراسي لدى طلبة مساق مناهج وأساليب تدريس التربية 2011الشديفات ، جومانة حامد  )
 ، العدد الأول+ الثاني.  27مجلة جامعة دمشق ، المجلد الإسلامية في جامعة آل البيت ، 

(. أثر استخدام الواقع المعزز في مادة الحاسب الآلي على التحصيل لطلاب 2017در بن أحمد ، آل مسعد ، أحمد بن زيد. )الشريف ، بن
 .233 - 220الأردن ، الصفحات ص  - المجلة التربوية الدولية المتخصصةالصف الثالث الثانوي في منطقة جازان. 

http://librarycatalog.bau.edu.lb/cgi-bin/koha/opac-search.pl?q=Provider:%E2%80%8F%D8%AC%D8%A7%D9%85%D8%B9%D8%A9%20%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%84%D9%83%20%D9%81%D9%8A%D8%B5%D9%84%E2%80%8F.%20%D9%85%D8%B1%D9%83%D8%B2%20%D8%A7%D9%84%D8%AA%D8%B1%D8%AC%D9%85%D8%A9%20%D9%88%D8%A7%D9%84%D8%AA%D8%A3%D9%84%D9%8A%D9%81%20%D9%88%D8%A7%D9%84%D9%86%D8%B4%D8%B1
http://librarycatalog.bau.edu.lb/cgi-bin/koha/opac-search.pl?q=Provider:%E2%80%8F%D8%AC%D8%A7%D9%85%D8%B9%D8%A9%20%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%84%D9%83%20%D9%81%D9%8A%D8%B5%D9%84%E2%80%8F.%20%D9%85%D8%B1%D9%83%D8%B2%20%D8%A7%D9%84%D8%AA%D8%B1%D8%AC%D9%85%D8%A9%20%D9%88%D8%A7%D9%84%D8%AA%D8%A3%D9%84%D9%8A%D9%81%20%D9%88%D8%A7%D9%84%D9%86%D8%B4%D8%B1
http://librarycatalog.bau.edu.lb/cgi-bin/koha/opac-search.pl?q=Provider:%E2%80%8F%D8%AC%D8%A7%D9%85%D8%B9%D8%A9%20%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%84%D9%83%20%D9%81%D9%8A%D8%B5%D9%84%E2%80%8F.%20%D9%85%D8%B1%D9%83%D8%B2%20%D8%A7%D9%84%D8%AA%D8%B1%D8%AC%D9%85%D8%A9%20%D9%88%D8%A7%D9%84%D8%AA%D8%A3%D9%84%D9%8A%D9%81%20%D9%88%D8%A7%D9%84%D9%86%D8%B4%D8%B1
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المعزِّز في مادة الحاسب الآلي على التحصيل لطلاب الصف الثالث الثانوي في منطقة (. أثر استخدام تقنية الواقع 2017الشريف، ندر. )
 : المجموعة الدولية للاستشارات والتدريب.المجلة التربوية الدولية المتخصصةجازان. 

 فر على موقع الكتروني.، متو تطبيقات الريادة في هندسة البرمجيات وعلاقتها بتحسين الأداء المؤسسي: ( 2018الشنطي، عبدالله محمد )

( في اكتساب مفاهيم المضلعات Augmented Reality(. أثر التدريس القائم على تقنية الواقع المعزز )2018الشيزاوية، ليلى. )
 . جامعة السلطان قابوس، مسقط.رسالة ماجستير غير منشورة، والدائرة وفي الاستدلال المكاني لدى طلبة الصف السادس الأساسي 

رسالة (. تعلم الرياضيات باستخدام فعاليات الويب كويست للصف التاسع الأساسي "الجانب العاطفي".  2012أكرم. )  صالح،
 ، جامعة النجاح الوطنية، نابلس، فلسطين.ماجستير غير منشورة

، 27) جامعة بنها( ،  التربية مجلة كليةنظرياتها.  –وظائفها  -أنواعها –أهميتها -(: الدوافع : تعريفها2016الطويل ،حمد بن صالح )
(106. ) 

. مكة المكرمة ، مكتبة الملك فهد  الكائنات التعليمية وتكنولوجيا النانو(. 2015عطار ، عبدالله اسحاق ، كنساره ، إحسان محمد. )
 الوطنية.

، جامعة  مجلة منبر التربيةرفة، وتطبيقاته في التعليم لبناء مجتمع المع Augmented Reality(: الواقع المعزز  2018عمار، حنان )
 بيشة ، ع الأول

(. فاعلية استخدام تقنية الواقع المعزز في تدريس التاريخ للصف الأول الثانوي على تنمية التحصيل 2017العمرجي ، جمال الدين إبراهيم. )
الأردن ، الصفحات ص  - بوية الدولية المتخصصةالمجلة التر ومهارات التفكير التاريخي والدافعية للتعلم باستخدام التقنيات لدى الطلاب. 

135 - 155. 

مجلة الجامعة الاسلامية ( : تقييم القدرات الابداعية لدى طلبة برامج الموهوبين في مدارس المدينة المنورة ، 2019العناتي، جهاد محمد )
  233-212( ص  1( ع ) 27، مج    )  للدراسات التربوية والنفسية

(. فاعلية برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعزز في تنمية مهارات التفكير البصري في مبحث العلوم لدى 2016. ) عوض الله. اسلام
 . كلية التربية بجامعة الأزهر بغزة.رسالة ماجستير غير منشورةطلاب الصف التاسع بغزة. 

 ة.، عمان، دار المسير  تعليم التفكير لجميع الأطفال(: 2007القطامي، يوسف)

( دافعية الطلبة نحو الالتحاق بقسم اللغة العربية وعلاقتها بتحصيلهم الدراسي ، جامعة بابل/ كلية التربية  2018كاظم ، جؤذر حمزة  )
متوفر على الرابط  للعلوم الانسانية،

https://www.iasj.net/iasj?func=search&query=au:%22%D8%AC%D8%A4%D8%B0%D8%B1%20%D8%A
%B2%D8%A9%20%D9%83%D8%A7%D8%B8%D9%85%20%22&formQuery=au:%22%D%D9%85%D8

D8%AC%D8%A4%D8%B0%D8%B1%20%D8%AD%D9%85%D8%B2%D8%A9%20%D9%83%D8%A7
%D8%B8%D9%85%20%22&uiLanguage=ar 7/1/2019في         

كلية ،  علم لدى عينة من طلبة جامعة الكويتفاعلية الأنشطة الإلكترونية على التحصيل والدافعية للت( :2013) علي حبيبالكندري ، 
متوفر على الرابط    2013، سبتمبر 2، ج. 109، ع. 28مج. المجلة التربوية. ،التربية، جامعة الكويت  

http://search.shamaa.org/FullRecord?ID=93870 

http://search.shamaa.org/FullRecord?ID=93870
http://search.shamaa.org/FullRecord?ID=93870


49 
 

، ترجمة : الجغيمان ، عبد الله ، نوفل ، محمد (  الرياض مكتب التربية العربي  تصميم الدافعية للتعلم والأداء(: 2017كيلر ، جون )
 لدول الخليج.

 . القاهرة: مكتبة الشرق الدوليَّة.المعجم الوسيط(. 2004مجمع اللغة العربيَّة )

،  مؤتمر التعليم الإلكتروني في تعزيز مجتمعات المعرفةالإلكتروني ،  ( : الدافعية إلى التعليم لدى طلبة التعليم2010محمد، مقداد ، )
 .2010  أبريل 8إلى  6البحرين . في الفترة من 

دراسات في التعليم وتطبيقاتها في عمليتي التعليم والتعلم.  Augmented Reality(: تقنية الواقع المعزز 2017محمد، هناء رزق)
 .581-570(، ص 36مصر ،ع ) - الجامعي

(. فاعلية توظيف تقنية الحقيقة المدمجة في تنمية مهارات التفكير الإبداعي والاتجاه نحو العلوم لدى طلاب 2015مشتهى ، رامي رياض. )
 الجامعة الإسلامية كلية التربية ، قسم المناهج وطرق التدريس . غزة . - رسالة ماجستير غير منشورةالصف التاسع الأساسي بغزة. 

 17 -16(، ص 31، سلطنة عمان ، ع )مجلة التطوير التربوي(: الدافعية للتعلم . 2006خليفة بن علي)المفرجي، 

 "  القاهرة ، عالم الكتب . معجم المصطلحات التربوية المعرفة في المناهج وطرق التدريس( "  2013اللقاني ، أحمد و علي ، الجمل ) 

 ، دار المناهج للنشر والتوزيع، عمان.قع الافتراضي التعليميةإنتاج برمجيات الوا(. 2010نوفل، خالد محمود. )
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